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ABSTRAK

Rifky, Muhammad (2026). Meningkatkan Keterampilan Memecahkan
Masalah, Kolaborasi dan Motivasi Murid Menggunakan Model
BAMAIN dengan Media Math Adventure League Mata Pelajaran
Matematika Kelas V SDN Melayu 6 Banjarmasin. Skripsi Jurusan
Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan.  Universitas  Lambung  Mangkurat = Banjarmasin.
Pembimbing: Diani Ayu Pratiwi, M.Pd.

Kata Kunci: Memecahkan Masalah, Kolaborasi, Motivasi, BAMAIN, Math
Adventure League.

Permasalahan penelitian adalah kurangnya keterampilan memecahkan
masalah, kolaborasi dan motivasi yang mengakibatkan rendahnya hasil belajar
murid pada pembelajaran. Hal ini disebabkan karena proses pembelajaran yang
kurang mampu memacu siswa untuk memecahkan masalah, kurangnya keaktifan
murid dalam kolaborasi dan belum mampu memancing motivasi murid dalam
belajar. Upaya mengatasinya dengan menggunakan model BAMAIN (PBL, TGT,
Snowball Throwing) dengan media Math Adventure League. Tujuan dari
penelitian ini1 adalah untuk mendeskripsikan aktivitas guru, meningkatkan
aktivitas murid, keterampilan memecahkan masalah, kolaborasi, motivasi, dan
hasil belajar murid

Penelitian ini menggunakan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan
dalam 4 kali pertemuan. Subjek penelitian, yaitu siswa kelas V SDN Melayu 6
Banjarmasin yang berjumlah 17 orang pada semester genap tahun ajaran
2025/2026. Jenis data dalam penelitian ini adalah data kualitatif dan kuantitatif.
Data kualitatif diperoleh melalui observasi aktivitas guru, aktivitas murid,
keterampilan memecahkan masalah, kolaborasi, dan motivasi. Data kuantitatif
diperoleh dari hasil belajar murid melalui tes tertulis secara kelompok dan
individu. Analisis data yang disajikan yaitu berupa deskripsi, tabel, dan grafik.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan di setiap aspek.
Aktivitas guru meningkat dari skor 30 menjadi 36 dengan kategori “sangat baik”.
Aktivitas murid meningkat dari 35% menjadi 88% dengan kategori “sangat aktif”.
Keterampilan memecahan masalah meningkat dari 24% menjadi 82% dengan
kategori “sangat terampil”. Keterampilan kolaborasi meningkat dari 29% menjadi
88% dengan kategori “sangat terampil”. Motivasi meningkat dari 29% menjadi
88% dengan kategori “sangat tinggi”. Hasil belajar murid juga meningkat dari 35%
menjadi 82% pada pertemuan terakhir.

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa model BAMAIN
dengan media Math Adventure League dapat meningkatkan aktivitas guru,
aktivitas murid, keterampilan memecahkan masalah, kolaborasi dan motivasi serta
hasil belajar murid. Disarankan penggunaan model tersebut sebagai salah satu
pilihan dalam meningkatkan aktivitas siswa, keterampilan memecahkan masalah,
kolaborasi dan motivasi yang berdampak pada peningkatan hasil belajar murid.
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ABSTRACT

Rifky, Muhammad (2026). Improving Student Problem-Solving Skills,
Collaboration, and Motivation Using the BAMAIN Model with Math
Adventure League Media for Fifth Grade Mathematics at SDN Melayu
6 Banjarmasin. Thesis, Elementary School Teacher Education
Department, Faculty of Teacher Training and Education, Lambung
Mangkurat University, Banjarmasin. Advisor: Diani Ayu Pratiwi, M.Pd.

Keywords: Problem-Solving, Collaboration, Motivation, BAMAIN, Math
Adventure League.

The research problem is the lack of problem-solving skills, collaboration,
and motivation, which results in low student learning outcomes. This is due to the
learning process being unable to stimulate students to solve problems, the lack of
student activeness in collaboration, and the inability to stimulate student
motivation in learning. Efforts to address this issue include using the BAMAIN
model (PBL, TGT, Snowball Throwing) with Math Adventure League media. The
purpose of this study was to describe teacher activities, improve student activity,
problem-solving skills, collaboration, motivation, and student learning outcomes.

This study used CAR conducted over four meetings. The subjects were 17
fifth-grade students of SDN Melayu 6 Banjarmasin in the even semester of the
2025/2026 academic year. The data used in this study were qualitative and
quantitative. Qualitative data were obtained through observations of teacher
activities, student activities, problem-solving skills, collaboration, and
motivation. Quantitative data were obtained from student learning outcomes
through written group and individual tests. Data analysis was presented in the
form of descriptions, tables, and graphs.

The results showed improvements in all aspects. Teacher activity
increased from a score of 30 to 36, categorized as "very good." Student activity
increased from 35% to 88%, categorized as "very active.”" Problem-solving skills
increased from 24% to 82%, categorized as "very skilled." Collaboration skills
increased from 29% to 88%, categorized as "very skilled." Motivation increased
from 29% to 88%, categorized as "very high." Student learning outcomes also
improved from 35% to 82% in the final meeting.

Based on the research results, it can be concluded that the BAMAIN
model, using the Math Adventure League as a medium, can improve teacher
activity, student activity, problem-solving skills, collaboration, motivation, and
student learning outcomes. This model is recommended as an alternative to
increase student activity, problem-solving skills, collaboration, and motivation,
which in turn can improve student learning outcomes.
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