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Abstrak

Penelitian ini dilakukan untuk membantu guru dalam menyelesaikanpermasahalan
yang terjadi dalam proses pembelajaran, yaitu media yang digunakan dalam
pembelajaran kurang menarik sehingga menurunnya minat belajar siswa di kelas
VIl H SMP Negeri 1 Kotabaru dalam mata pelajaran IPA materi kelompok hewan.
untuk itu, peneliti mengembangkan sebuah media pembelajaran power point
interaktif dengan add on ispring yang bertujuan meningkatkan minat belajar siswa.
Metode penelitian yang digunakan adalah Metode penelitian dan pemngembangan
(R&D) dengan model pengembangan 4D (Four-D) yang meliputi tahap define
(pendefinisian), tahap design (perancangan), tahap development (pengembangan),
dan tahap disseminate (penyebarluasan). Teknik pengumpulan dan pengambilan
data menggunakan analisis kuantitatif deskriptif menggunakan sekala likert dengan
rumus persentase untuk ahli media, ahli materi, sedangkan untuk minat belajar
menggunakan rumus N-Gain. Hasil penelitian dari validasi kelayakan ahli materi
memperoleh nilai persentase 90,89%dan 85% dengan katogeri “sangat layak™ dan
untuk validasi kelayakan ahli media memperoleh nilai persentase 85% dan 93,33%
dengan katogori ,,sangat layak”. Sementara itu untuk penilaian minat belajar siswa
diperoleh bahwa nilai uji n-gaindengan memperoleh nilai 0,87 dengan kategori
“tinggi”. Dengan demikian, terjadinya peningkatan minat belajar siswa berdasarkan
hasil uji coba N-Gain setelah menggunakan pembelajaran power point dengan add
on ispring.tujuan kedepannya semoga media power point interaktif add on ispring
ini dijadikan salah satu media yang banyak digunakan guru dalam proses
pembelajaran.

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran, Power Point, Ispring,Minat

Belajar



DEVELOPMENT OF INTERACTIVE POWER POINT MEDIA
WITH ADD ON ISPRING TO INCREASE LEARNING
INTEREST IN CLASS VII H SUBJECT OF ANIMAL GROUP MATERIALS
SMA Negeri 1 KOTABARU

Abstract

This research was conducted to assist teachers in solving problems that occur in
the learning process, namely the media used in learning is less attractive so that
students' interest in learning in class VII H of SMP Negeri 1 Kotabaru decreases in
the subject of Animal Group Materials. For this reason, the researchers developed
ainteractive power point learning media with add on ispring which aims to increase
student interest in learning. The research method used is the research and
development (R&D) method with a 4D (Four-D) development modelwhich includes
the define stage, the design stage, development stage, and disseminate stage. Data
collection and retrieval techniques using descriptive quantitative analysis using a
Likert scale with a percentage formula for media experts, material experts, while
for interest in learning using the n-gain formula. Research results from validation
the eligibility of material experts to obtain this The percentage values are 90.89%
and 85% with the "very eligible™ category and for the validation of the feasibility
of media experts, the percentage scores are 85% and 93.33% with the 'very
eligible' category. n -gain by obtaining a value of

0.87 in the "high" category. Thus there is an increase in student interest in learning
based on the results of the n-gain trial after using power point learning with add on
ispring.teh goal in the future is that the add on ispring interactive power point media
will be used as one of the media that is widely used by teachersin the learning
process.

Keywords: Learning Media Development, Power Point, Ispring, Learning
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