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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MONOPOLI FISIKA ASIK
(MOSIK) PADA  SUBMATERI GAYA UNTUK  MELATIH
KETERAMPILAN KOLABORATIF PESERTA DIDIK KELAS VII SMP
(Oleh: Nor Jannatun Nehra; Pembimbing: Syubhan Annur, M. Pd., dan Yasmine
Khairunnisa, S. Pd., M.A; 2025; 93 halaman)

ABSTRAK

Tidak tersedianya media pembelajaran yang bisa memfasilitasi pendidik dalam
melatih keterampilan kolaboratif peserta didik. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Monopoli Fisika Asik
(MOSIK) pada submateri gaya yang valid, praktis, dan efektif sehingga layak untuk
melatih keterampilan kolaboratif peserta didik. Metode yang digunakan adalah
metode penelitian pengembangan (R&D) dengan model pengembangan ADDIE
yang terdiri dari lima tahap yaitu Analyze, Design, Development, Implementation,
dan Evaluation. Media pembelajaran Monopoli Fisika Asik (MOSIK) pada
submateri gaya yang sudah dikembangkan memperoleh hasil “sangat valid” yang
didapat dari 5 validator dengan hasil validasi ahli media sebesar 0,83 dan ahli materi
sebesar 0,98. Respon peserta didik terhadap kepraktisan media pembelajaran yang
dikembangkan memperoleh hasil “praktis” dengan nilai sebesar 80,49%. Media
pembelajaran yang dikembangkan memperoleh hasil “efektif” dengan nilai N-gain
sebesar 0,74. Media pembelajaran yang dikembangkan memperoleh hasil “baik”
dalam melatih keterampilan kolaboratif peserta didik yang didapat dari observasi
guru dengan nilai sebesar 78%. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
Monopoli Fisika Asik (MOSIK) layak digunakan untuk melatih keterampilan
kolaboratif peserta didik dalam pembelajaran submateri gaya.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Monopoli Fisika Asik (MOSIK), Submateri
Gaya, Keterampilan Kolaboratif.



DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA FUN PHYSICS MONOPOLY
(MOSIC) ON SUB-MATERIAL FORCE TO TRAIN COLLABORATIVE
SKILLS OF STUDENTS IN CLASS VII OF JUNIOR HIGH SCHOOL

(By: Nor Jannatun Nehra; Supervisors: Syubhan Annur, M. Pd., and Yasmine
Khairunnisa, S. Pd., M.A; 2025; 93 page)

ABSTRACT

There is no learning media available that can facilitate educators in training students
collaborative skills. Therefore, this research aims to develop Fun Physics Monopoly
(MOSIK) learning media in valid, practical and effective style sub-materials so that
it is suitable for training students collaborative skills. The method used is the
research and development (R&D) method with the ADDIE development model
which consists of five stages, namely Analyze, Design, Development,
Implementation and Evaluation. Fun Physics Monopoly learning media (MOSIK)
on the style sub-material that has been developed obtained “very valid” results
obtained from 5 validators with the results of media expert validation of 0.83 and
material expert of 0.98. Students responses to the practicality of the learning media
developed obtained “practical” results with a score of 80,49%. The learning media
developed obtained “effective” results with an N-gain value of 0,74. The learning
media developed obtained “good” results in training students collaborative skills
obtained from teacher observations with a score of 78%. Can be concluded that the
Fun Physics Monopoly learning media (MOSIK) is suitable for use to train students
collaborative skills in learning style sub-materials.

Keywords: Learning Media, Fun Physics Monopoly (MOSIK), Submaterial Force,
Collaborative Skills.
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