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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN WORDCRAFT  

UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR BAHASA INGGRIS 

SISWA KELAS IV SDN HAKIM 

ABSTRAK 

Pembelajaran Bahasa Inggris di kelas IV SDN Hakim masih didominasi 

penggunaan buku teks, sehingga siswa kesulitan mengingat kosakata Bahasa 

Inggris. Kondisi ini berdampak pada hasil belajar siswa yang masih rendah. Hal 

ini menunjukkan perlunya media pembelajaran yang lebih konkret, menarik, dan 

sesuai dengan karakteristik siswa untuk mendukung peningkatan hasil belajar. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran WordCraft untuk meningkatkan hasil belajar Bahasa Inggris siswa 

kelas IV SDN Hakim. Metode yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan 4D (Define, Design, Develop, dan 

Disseminate). Teknik pengumpulan data meliputi observasi, wawancara, angket, 

dan tes. Hasil penelitian menunjukkan media WordCraft memperoleh persentase 

kelayakan 79,38% dari ahli materi dengan kategori layak setelah beberapa 

perbaikan pada materi dan soal, serta 96,15% dari ahli media dengan kategori 

sangat layak. Uji coba produk memperoleh respons siswa 92,64% dengan kategori 

sangat positif, dengan aspek manfaat media memperoleh persentase tertinggi 

93,06%, yang menunjukkan media ini membantu siswa menyusun kosakata 

Bahasa Inggris dengan benar. Hasil implementasi menunjukkan rata-rata nilai 

pretest meningkat dari 46 menjadi 80 pada posttest, dengan N-Gain sebesar 0,639 

(kategori sedang). Peningkatan tertinggi terjadi pada indikator memahami fungsi 

atau kegunaan benda dalam konteks sederhana, dengan N-Gain 0,774 (kategori 

tinggi), yang menunjukkan penggunaan flashcard bergambar membantu siswa 

menghubungkan gambar dengan makna kosakata. Berdasarkan hasil tersebut, 

media WordCraft terbukti layak dan efektif digunakan untuk meningkatkan hasil 

belajar Bahasa Inggris siswa kelas IV. Penelitian selanjutnya perlu 

memperpanjang durasi implementasi media serta mengukur hasil belajar tidak 

hanya pada ranah kognitif, tetapi juga ranah afektif dan psikomotor. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, WordCraft, Bahasa Inggris, Hasil Belajar 
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DEVELOPMENT OF THE WORDCRAFT LEARNING MEDIA TO 

IMPROVE ENGLISH LEARNING OUTCOMES FOR FOURTH GRADE 

STUDENTS AT SDN HAKIM 

ABSTRACT 

English language learning in the fourth grade at SDN Hakim is still dominated by 

the use of textbooks, making it difficult for students to remember English 

vocabulary. This situation has resulted in low student learning outcomes. This 

highlights the need for learning media that are more concrete, engaging, and 

tailored to the students’ characteristics to support improved learning outcomes. 

Therefore, this study aims to develop the WordCraft learning medium to improve 

the English learning outcomes of fourth-grade students at SDN Hakim. The 

method used was Research and Development (R&D) based on the 4D 

development model (Define, Design, Develop, and Disseminate). Data collection 

techniques included observation, interviews, questionnaires, and tests. The 

research results show that the WordCraft medium received a 79.38% feasibility 

rating from content experts, classified as “feasible,” following several revisions 

to the content and questions, as well as a 96.15% rating from media experts, 

classified as “highly feasible.” The product trial received a 92.64% student 

response rated as “very positive,” with the “benefits of the media” aspect 

receiving the highest percentage at 93.06%, indicating that this media helps 

students construct English vocabulary correctly. Implementation results showed 

that the average pretest score increased from 46 to 80 on the posttest, with an N-

Gain of 0.639 (moderate category). The greatest improvement occurred in the 

indicator of understanding the function or use of objects in simple contexts, with 

an N-Gain of 0.774 (high category), indicating that the use of illustrated 

flashcards helps students connect images with the meanings of vocabulary words. 

Based on these results, the WordCraft medium has proven to be feasible and 

effective for improving the English learning outcomes of fourth-grade students. 

Future research should extend the duration of the medium’s implementation and 

measure learning outcomes not only in the cognitive domain but also in the 

affective and psychomotor domains. 

Keywords: Instructional Media, WordCraft, English, Learning Outcomes 
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MOTTO 

"Kesuksesan bukanlah milik mereka yang pintar, tetapi milik mereka yang tidak pernah 

menyerah." 

  

"Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan." 

(QS. Al-Insyirah: 6) 

 

“Langkah kecil hari ini adalah awal dari perubahan besar di masa depan” 
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