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ABSTRAK

Pemanfaatan internet untuk menjawab permasalahan dalam pembelajaran, terutama
farmakognisi, menjadi suatu hal yang wajib. Internet dapat digunakan sebagai
sumber belajar bagi mahasiswa dengan menyediakan media pembelajaran
interaktif., salah satunya adalah media pembelajaran berbasis web. Oleh karena itu
penelitian ini bertujuan untuk melakukan pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi Simplisia mata pelajaran farmakognisi untuk
siswa SMK Kelas X Farmasi menggunakan metode tutorial. Pengembangan media
pembelajaran ini menggunakan metode Research and Development dengan
prosedur pengembangan ADDIE yang dibatasi menjadi 3 tahapan yaitu: Analysis,
Design dan Development. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini
menggunakan penilaian validitas dan kuisioner. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa teknologi yang digunakan dalam pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi Simplisia mata pelajaran farmakognisi untuk
siswa SMK Kelas X Farmasi menggunakan metode tutorial im ialah HTML, CSS
Javascript, JSON dan Firebase. dan media pembelajaran dinyatakan dapat
digunakan oleh peserta didik SMK kelas X Farmasi. Berdasarkan hasil
pengembangan tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif
berbasis web mata pelajaran farmakognisi materi simplisia dengan metode tutorial
untuk siswa SMK Kelas X Farmasi dapat digunakan dalam pembelajaran.

Kata Kunci: ADDIE, Media pembelajaran, Metode Tutorial, Research &

Development, Simplisia.
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