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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

POWERPOINT PADA MATERI ALJABAR DI SMP NEGERI 1 BANJARMASIN 

(Oleh: Herliani; Pembimbing: Iskandar Zulkarnain, Rizki Amalia; 2025; 86 

halaman) 

 

ABSTRAK 

Aljabar merupakan topik inti matematika yang sering dianggap sulit oleh peserta 

didik SMP karena sifatnya yang abstrak. Pada bentuk aljabar, kalimat matematika 

memuat huruf-huruf untuk mewakili bilangan yang belum diketahui. Hal ini 

menyebabkan peserta didik merasa bingung dan kesulitan. Oleh karena itu, 

diperlukan suatu media yang dapat membantu siswa untuk memahami konsep dan 

operasi pada bentuk aljabar. Salah satunya menggunakan media interaktif seperti 

PowerPoint, yang dapat menggabungkan teks, gambar, audio, video, dan animasi 

untuk pembelajaran yang lebih efektif. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis PowerPoint dengan fitur 

navigasi, animasi, dan kuis interaktif agar lebih menarik dan mudah dipahami. 

Media pembelajaran interaktif berbasis PowerPoint memberikan pengalaman 

belajar yang bermakna tentang konsep variabel dengan menggabungkan ilustrasi, 

contoh soal kontekstual, dan fitur navigasi mandiri. Peserta didik dapat 

mengeksplorasi materi sesuai kecepatan belajar masing-masing, sehingga 

pemahaman terhadap makna variabel sebagai simbol nilai yang berubah menjadi 

lebih konkret dan mudah dipahami. Penelitian pengembangan ini menggunakan 

model ADDIE dengan pengumpulan data melalui wawancara, kuisioner, pre-test 

dan post-test yang melibatkan 28 peserta didik kelas VIII H di SMP Negeri 1 

Banjarmasin. Penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran 

interaktif berbasis PowerPoint yang relevan dengan materi Aljabar dan telah 

memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Efektivitas media ditunjukkan oleh 

peningkatan hasil belajar dengan rata-rata N-Gain sebesar 0,601. Dengan demikian, 

media ini dapat menjadi alternatif inovatif dalam dalam meningkatkan minat belajar 

peserta didik, mempermudah pemahaman konsep aljabar, serta menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih interaktif dan menyenangkan. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, PowerPoint Interaktif, Aljabar, Persamaan dan 

Pertidaksamaan Linear Satu Variabel 
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DEVELOPMENT OF POWERPOINT-BASED INTERACTIVE LEARNING 

MEDIA ON ALGEBRA MATERIAL AT SMP NEGERI 1 BANJARMASIN (By: 

Herliani; Advisor: Iskandar Zulkarnain, Rizki Amalia; 2025; 86 pages) 

 

ABSTRACT 

Algebra is a core mathematics topic often considered difficult by junior high school 

students due to its abstract nature. In algebraic forms, mathematical sentences 

contain letters to represent unknown numbers. This causes students to feel confused 

and have difficulty. Therefore, a medium is needed that can help students 

understand the concepts and operations in algebraic forms. One way is to use 

interactive media such as PowerPoint, which can combine text, images, audio, 

video, and animation for more effective learning. This study aims to develop 

interactive learning media based on PowerPoint with navigation features, 

animation, and interactive quizzes to make it more engaging and easier to 

understand. Interactive learning media based on PowerPoint provides a meaningful 

learning experience about the concept of variables by combining illustrations, 

contextual examples, and self-navigation features. Students can explore the material 

at their own pace, so that understanding the meaning of variables as symbols of 

changing values becomes more concrete and easier to understand. This 

development research uses the ADDIE model with data collection through 

interviews, questionnaires, pre-tests, and post-tests involving 28 students of class 

VIII H at SMP Negeri 1 Banjarmasin. This research resulted in a PowerPoint-based 

interactive learning medium relevant to algebra and meeting the criteria of validity, 

practicality, and effectiveness. The effectiveness of the medium was demonstrated 

by an increase in learning outcomes with an average N-Gain of 0.601. Therefore, 

this medium can be an innovative alternative to increase student learning interest, 

facilitate understanding of algebraic concepts, and create a more interactive and 

enjoyable learning experience. 

 

Keywords: Learning Media, Interactive PowerPoint, Algebra, Linear Equations and 

Inequalities in One Variable 
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