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ABSTRAK 

Misnawati, 2026. Pengembangan Media Pembelajaran Zep Quiz Berkearifan 

Lokal Banjar pada Siswa Kelas X Materi Pasar dan Harga Pasar di MAN 2 

Banjarmasin. Skripsi, Program Studi Pendidikan Ekonomi, FKIP Universitas 

Lambung Mangkurat Banjarmasin ( Pembimbing I : Dr. Muhammad Rahmattullah, 

M.Pd. Pembimbing II : Dr. Ananda Setiawan, M.Pd). 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) menganalisis validitas media pembelajaran Zep 

Quiz berkearifan lokal Banjar pada materi pasar dan harga pasar dan (2) 

menganalisis kepraktisan media pembelajaran Zep Quiz berkearifan lokal Banjar 

pada materi pasar dan harga pasar. Penelitian ini merupakan jenis Penelitian dan 

Pengembangan (R&D) yang menggunakan model pengembangan 4D. Prosedur 

pengembangannya terdiri dari mendefinisikan, merancang, mengembangkan, dan 

menyebarluaskan. Subjek penelitian merupakan siswa kelas X MAN 2 Banjarmasin 

pada mata Pelajaran ekonomi materi pasar dan harga pasar. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media yang dikembangkan dinyatakan valid berdasarkan 

penilaian ahli (expert judgment) dengan rata-rata nilai validasi sebesar 88% (sangat 

valid) dan memiliki nilai kepraktisan dalam penggunaannya berdasarkan penilaian 

siswa dengan rata-rata kepraktisan sebesar 93% (sangat praktis).  

Kata kunci : Kearifan Lokal Banjar, Media Pembelajaran, Pasar dan Harga Pasar, 

Zep Quiz. 
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ABSTRACT 

Misnawati, 2026. Development of Zep Quiz Learning Media Embracing Banjar 

Local Wisdom for Grade X Students on Markets and Market Prices at MAN 2 

Banjarmasin. Thesis, Economics Education Study Program, Faculty of Teacher 

Training and Education, Lambung Mangkurat University, Banjarmasin (Supervisor 

I: Dr. Muhammad Rahmattullah, M.Pd. Supervisor II: Dr. Ananda Setiawan, M.Pd). 

This study aims to (1) analyze the validity of the Zep Quiz learning media, based on 

Banjar local wisdom, on the topic of markets and market prices, and (2) analyze 

the practicality of the Zep Quiz learning media, based on Banjar local wisdom, on 

the topic of markets and market prices. This research is a type of Research and 

Development (R&D) that uses the 4D development model. The development 

procedure consists of defining, designing, developing, and disseminating. The 

subjects were grade X students of MAN 2 Banjarmasin studying Economics on 

markets and market prices. The results showed that the developed media was 

declared valid based on expert judgment with an average validation score of 88% 

(very valid) and had a practicality score based on student assessments with an 

average practicality score of 93% (very practical). 

Keywords: Banjar Local Wisdom, Learning Media, Market and Market Prices, Zep 

Quiz. 
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MOTTO 

ٰٓى ا انَ   وَعَس  رَهوُ  هوَُ  شَي ـًٔا تكَ  ٰٓى لَّكُم    خَي ر   وَّ ا انَ   وَعَس  هوَُ  شَي ـًٔا تحُِبُّو    لَ   وَانَ تمُ   يعَ لَمُ  وَاٰللُّ  لَّكُم    شَر   وَّ
َ
نَ تعَ لَمُو    

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia baik bagimu dan boleh jadi 

kamu menyukai sesuatu, padahal ia buruk bagimu. Allah mengetahui, sedangkan 

kamu tidak mengetahui. “ 

(Q.S Al-Baqarah:216) 

 

“Orang tua dirumah menanti kepulanganmu dengan hasil yang membanggakan, 

jangan kecewakan mereka. Simpan keluhmu, sebab letihmu tak sebanding 

dengan perjuangan mereka menghidupimu” 

 

“Perjalanan yang kamu anggap berat ini adalah perjalanan menuju do’a mu 

sendiri” 
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PERSEMBAHAN 

ــــــــــــــــــمِ  مَن اللِ  بسِ  ح  حِي مِ  الرَّ الرَّ  

“Dengan menyebut nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang.” 

 Puji syukur kepada Allah SWT yang senantiasa melimpahkan kasih sayang-

Nya dan memberikan kemudahan. Skripsi ini merupakan persembahan kecil tanda 

cinta dan terima kasih yang saya berikan untuk orang-orang yang telah membuat 

hidup saya berharga dan bermakna. Saya persembahkan kepada: 

1. Kepada Ayahanda terkasih. Terima kasih atas segala hal yang Abah upayakan, 

segala lelah, keringat dan jerih payah mu yang menjadi semangat terbesar 

dalam proses perkuliahan ini. Tanpa dukungan moril maupun materil 

mungkin penulis tidak akan mampu melewati setiap ringtangan dalam masa 

kuliah ini. Semoga pencapaian ini dapat menjadi setitik kebahagiaan, dan 

semoga Allah SWT senantiasa melimpahkan kesehatan, umur panjang, dan 

kebahagiaan. 

2. Kepada perempuan yang paling ku cintai di dunia ini, pintu surgaku Ibunda 

terkasih. Beliau adalah malaikat tanpa sayap, pilar kekuatan, dan cinta tak 

bersyarat yang tak pernah lelah mendidik, mendoakan, serta berkorban. 

Tempat teraman dan pelita hidup yang menemani setiap langkah, baik dalam 

suka maupun duka. Terima kasih sedalam-dalamnya atas segalanya yang 

telah Mama upayakan. Terima kasih telah mendampingi perjalanan selama 

perkuliahan dengan tanpa lelah. Menjadi rumah ternyaman sebagai tempat 

pulang, pendengar yang baik sampai saat ini dan selamanya. Terima kasih 

atas segala dukungan moril maupun materil, do’a, motivasi, semangat serta 

cinta dan kasih sayang tanpa syarat. Selagi ada Mama dunia akan baik-baik 

saja, temani Misna terus ya Maaaa. Selalu di jaga semesta, sehat selalu dan 

panjang umur. Mama harus selalu ada disetiap perjuangan dan pencapaian 

penulis. Janji ya!. 

3. Kakak perempuan, Adik laki-laki, dan keponakan kecil ku yang paling cantik 

dan menggemaskan. Terima kasih atas segala dukungan dan semangat yang 
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diberikan untuk penulis. Kehadiran kalian yang menjadi penguat dalam setiap 

langkah perjalanan ini. Semoga kesuksesan selalu menyertai. 

4. Teruntuk perempuan hebat yang saya kagumi dan tidak bisa disebutkan 

namanya. Kehadirannya menjadi semangat dan sosok yang paling 

menginspirasi penulis selama masa kuliah. Terima kasih telah menjadi bukti 

nyata bahwa kecerdasan dan kehangatan bisa berjalan beriringan. Saya selalu 

berdoa agar semesta selalu menjaga mu, sehat dan bahagia selalu Role Model. 

5. Teman-teman seperjuangan selama perkuliahan, yang telah menjadi bagian 

dalam perjalanan penulis menyelesaikan skripsi ini, serta hadir memberikan 

semangat dan dukungan. 

6. Kepada almamater tercinta “Universitas Lambung Mangkurat”. 

7. Terakhir penulis persembahkan untuk diri sendiri, Misnawati. Terimakasih 

karena telah menyelesaikan apa yang telah dimulai. Terimakasih karena 

selalu berusaha keras untuk menyelesaikan pendidikan ini, terima kasih 

karena tidak pernah menyerah dan selalu senantiasa menikmati setiap 

prosesnya walaupun tidak mudah. Apapun proses penyusunan skripsi ini 

kamu sudah menyelesaikannya dengan baik dan maksimal, ini merupakan 

pencapaian yang patut dibanggakan dan saya ingin mengucapkan permintaan 

maaf karena sudah terlalu keras pada diri sendiri, kamu hidup dan belajar. 

Setelah ini mari bekerja lebih keras lagi. 
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KATA PENGANTAR 

Dengan menyebut nama Allah SWT yang Maha Pengasih lagi Maha 

Penyayang. Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, yang telah 

memberikan kelancaran, kekuatan, dan petunjuk-Nya sehingga penulisan skripsi ini 

dapat terselesaikan tepat waktu. Tanpa berkat dan rahmat-Nya, penulis tidak akan 

mampu menyelesaikan karya ini. Dengan penuh rasa syukur, penulis berhasil 

menyelesaikan skripsi dengan judul " Pengembangan Media Pembelajaran Zep 

Quiz Berkearifan Lokal Banjar pada Siswa Kelas X Materi Pasar dan Harga Pasar 

di MAN 2 Banjarmasin". 

Skripsi ini disusun untuk melengkapi persyaratan lulusan Sarjana 

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Ekonomi Jurusan Pendidikan Ilmu 
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bimbingan, bantuan, saran dan pengarahan dari berbagai pihak. Untuk itu penulis 
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Lambung Mangkurat.  

2. Bapak Prof. Dr. Sunarno Basuki, Drs., M. Kes., AIFO selaku dekan, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Lambung Mangkurat, 

Banjarmasin.  

3. Bapak Dr. Muhammad Rahmattullah, S.Pd, M.Pd., Selaku Ketua Jurusan 

Pendidikan Ekonomi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Lambung Mangkurat, Banjarmasin. Sekaligus dosen pembimbing I yang 
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