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DESKRIPSI HASIL BELAJAR DAN KEPUASAN APLIKASI GIZMO PADA 

PESERTA DIDIK KELAS X SMAN 7 BANJARMASIN MATERI SPLTV (Oleh: 

Bayu Rizky Hidayat; Pembimbing: Hidayah Ansori., Muhammad Sa`duddien 

Khair.; 2026; 43 halaman) 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi semakin pesat dengan ditandai berupa maraknya 

penggunaan smartphone atau ponsel seluler di kalangan peserta didik dari tiap 

jenjang Pendidikan, hal itu didukung dengan  penyebaran artificial intelligent (AI) 

yang masif. Namun, potensi dari perangkat ini masih belum termanfaatkan dengan 

optimal oleh peserta didik. Hal itu diperparah dengan rendahnya kemampuan 

matematika peserta didik, salah satunya pada materi SPLTV, dimana peserta didik 

hanya dapat menyelesaikan soal secara prosedural tanpa pemahaman logika yang 

kuat.  Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan aplikasi gizmo 

dalam kegiatan belajar matematika di sekolah SMA negeri 7 Banjarmasin dan 

mendeskripsikan hasil belajar serta kepuasan peserta didik terhadap penerapan 

aplikasi tersebut dalam kegiatan pembelajaran matematika. Penelitian ini 

menggunakan metode deskriptif kuantitatif dengan sampel sebanyak 26 peserta 

didik pada kelas X-5 . Data dikumpulkan menggunakan instrumen soal pretest dan 

posttest untuk mengukur hasil belajar kognitif peserta didik serta angket kepuasaan 

untuk mengukur kepuasaan penggunaan aplikasi Gizmo. Hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa rata-rata nilai pretest dan posttest peserta didik kelas X-5  ialah 

63,27 dengan kategori cukup dan 89,61 dengan kategori sangat baik. Sementara, 

78,3% peserta didik menyatakan sangat puas dengan penggunaan aplikasi Gizmo 

dalam pembelajaran matematika, 17,4% peserta didik menyatakan puas setelah 

menggunakan aplikasi Gizmo, dan 4,3% menyatakan tidak puas setelah 

menggunakan aplikasi Gizmo. 

 

Kata kunci: Deskripsi, Aplikasi, Gizmo, Pembelajaran Matematika, SPLTV, 

Kepuasan. 
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DESCRIPTION OF LEARNING OUTCOMES AND SATISFACTION WITH 

THE GIZMO APPLICATION AMONG 10TH GRADE STUDENTS AT SMAN 7 

BANJARMASIN ON SPLTV MATERIAL (By: Bayu Rizky Hidayat; Supervisors: 

Hidayah Ansori., Muhammad Sa`duddien Khair.; 2026; 43 pages) 

ABSTRACT 

Technological developments are accelerating, marked by the widespread use of 

smartphones or mobile phones among students at all levels of education, supported 

by the massive spread of artificial intelligence (AI). However, the potential of these 

devices has not been optimally utilized by students. This is exacerbated by students' 

low mathematical abilities, one example being in SPLTV material, where students 

can only solve problems procedurally without a strong understanding of logic. This 

study aims to describe the use of the Gizmo application in mathematics learning 

activities at State Senior High School 7 Banjarmasin and to describe the learning 

outcomes and student satisfaction with the application of this application in 

mathematics learning activities. This study used a quantitative descriptive method 

with a sample of 26 students in class X-5. Data were collected using pretest and 

posttest instruments to measure students' cognitive learning outcomes and a 

satisfaction questionnaire to measure satisfaction with the use of the Gizmo 

application. The results of this study indicate that the average pretest and posttest 

scores of students in class X-5 were 63.27, which is in the adequate category, and 

89.61, which is in the very good category. Meanwhile, 78.3% of students said they 

were very satisfied with the use of the Gizmo application in mathematics learning, 

17.4% of students said they were satisfied after using the Gizmo application, and 

4.3% said they were dissatisfied after using the Gizmo application. 

 

Keywords: Description, Application, Gizmo, Mathematics Learning, SPLTV, 

Satisfaction. 
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