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ABSTRAK 

 

Judi online merupakan masalah yang marak terjadi di Indonesia yang menimbulkan 

dampak buruk dalam kehidupan bermasyarakat. Website menjadi media yang 

paling sering digunakan oleh oknum judi online. Sebanyak 55.768 website judi 

online berhasil di blokir oleh pihak berwenang, namun hingga saat ini website judi 

online masih banyak beroperasi. Hal ini menjadikan deteksi website judi online 

sangat penting untuk menekan dan mengatasi permasalahan judi online. NLP 

(Natural Language Processing) menjadi salah satu cara yang dapat membantu 

mendeteksi website judi online. GRU (Gated Recurrent Unit) dan BiGRU 

(Bidirectional GRU) merupakan dua model yang sering digunakan dalam 

mengklasifikasikan teks. Namun, kedua model ini sering menghasilkan performa 

yang berbeda-beda di berbagai penelitian, sehingga membandingkan kedua model 

tersebut penting untuk dilakukan guna menghasilkan performa terbaik dalam 

penelitian ini. Word embedding word2vec diimplementasikan untuk membantu 

model dalam memahami konteks kalimat. Dalam melakukan pengambilan data, 

penelitian ini menggunakan metode web crawling. Dataset yang digunakan adalah 

hasil dari crawling pada 200 website judi online dan non judi online yaitu sebanyak 

11.355 data. Hasil dari penelitian ini, model BiGRU menjadi model terbaik dengan 

nilai accuracy, precision, recall, dan F1-score sebesar 94.76%, 95.18%, 94.95%, 

dan 95.06%, dibandingkan dengan GRU sebesar 94.50%, 94.56%, 95.52%, dan 

94.75%. Implementasi website yang dibangun berhasil mendeteksi 400 website judi 

online dan non judi online dengan benar, pada threshold jumlah teks sebesar 50%. 

Kata Kunci: Gated Recurrent Unit, Judi Online, NLP, Web Crawling, Word 

Embedding  
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ABSTRACT 

 

Online gambling is a widespread issue in Indonesia, causing significant negative 

impacts on society. As of 2022, 2.7 million online gamblers have been identified. 

Websites are the most frequently used media by online gambling operators. Despite 

authorities have blocked 55,768 gambling websites, many remain operational. 

Detecting these websites are crucial for suppressing and overcome the growth of 

online gambling. Natural Language Processing (NLP) is one approach that can be 

used to help detecting online gambling websites. GRU (Gated Recurrent Unit) and 

BiGRU (Bidirectional GRU) are two commonly used models for text classification. 

However, these models often yield varying performance results across different 

studies, therefore it is important to compare them to achieve the best performance 

in this research. Word2vec word embedding is used to help these models understand 

the context of sentences. This study employed web crawling as the method for data 

collection. The dataset gathered from crawling 200 online gambling and non-

gambling websites, totaling of 11,355 text entries. The results of this study show 

that the BiGRU model performed the best with accuracy, precision, recall, and F1-

score values of 94.76%, 95.18%, 94.95%, and 95.06%, respectively, compared to 

the GRU model which achieved 94.50%, 94.56%, 95.52%, and 94.75%. The 

implemented website successfully detected 400 online gambling and non-gambling 

websites correctly, using a text threshold of 50%. 

Keywords : Gated Recurrent Unit, Online Gambling, NLP, Web Crawling, Word 

Embedding 
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