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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

ARTICULATE STORYLINE UNTUK MENINGKATKAN HASIL 

BELAJAR SISWA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 

KELAS IV SDI DARUTTASLIM KOTAWARINGIN TIMUR 

ABSTRAK 

Isu pendidikan yang sering dihadapi di sekolah adalah kekurangan pengembangan 

dan pemanfaatan teknologi pembelajaran yang memudahkan guru untuk 

memberikan pembelajaran sesuai dengan kebutuhan siswa, terutama dalam 

pembelajaran online. Dalam situasi ini, guru menjadi pusat pembelajaran karena 

memiliki akses ke sumber belajar yang tidak terbatas dan mudah diakses oleh siswa. 

Tujuan dari studi ini ialah untuk memperoleh pemahaman tentang kecocokan dan 

peningkatan prestasi belajar dengan menggunakan materi ajar berinteraksi yang 

didasarkan pada Articulate Storyline sebagai materi pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam IV di SDI Daruttaslim Kotawaringin Timur. Pengembangan media 

interaktif melibatkan beberapa langkah, termasuk definisi, 

desain, pengembangan, dan distribusi. Pelaksanaan pengumpulan data pada 

penelitian ini dilakukan dengan cara melakukan wawancara, observasi, dan 

kuesioner. Terdapat tiga pakar dalam bidangnya, dua orang pakar di bidang media, 

dan satu orang pakar yang mengikuti uji kelayakan media. Pengembangan media 

interaktif meliputi beberapa tahapan, yaitu pengertian, perancangan, 

pengembangan, dan penyebaran. Proses pengumpulan data pada penelitian ini 

dilakukan dengan metode wawancara, observasi, dan kuesioner. Terdiri dari tiga 

pakar, dua praktisi media dan satu ahli perangkat keras, yang mengikuti evaluasi 

kelayakan media interaktif. Metode analisis data menggunakan analisis deskriptif 

kuantitatif. Temuan dari penelitian dan pengembangan ini menunjukkan bahwa 

media interaktif yang berbasis Articulate Storyline pada topik PAI sangat 

bermanfaat dan efektif dalam meningkatkan hasil pembelajaran. Evaluasi 

kelayakan media interaktif untuk praktisi media dan ahli materi menunjukkan hasil 

yang sangat positif, sementara hasil belajar secara rata-rata menunjukkan kenaikan 

skor yang sedang. Oleh karena itu, media interaktif berbasis Articulate Storyline 

sangat sesuai dan dapat digunakan sebagai alat bantu pembelajaran bagi siswa kelas 

IV Sekolah Dasar. 

 

Kata kunci: Media Interaktif, Articulate Storyline , PAI 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA ARTICULATE 

STORYLINE TO IMPROVE STUDENT LEARNING OUTCOMES OF 

ISLAMIC RELIGIOUS EDUCATION SUBJECTS GRADE IV SDI 

DARUTTASLIM KOTAWARINGIN TIMUR 

ABSTRACT 

An educational issue that is often faced in schools is the lack of development and 

utilization of learning technology that makes it easier for teachers to provide 

learning according to the needs of students, especially in online learning. In this 

situation, the teacher becomes the center of learning because he has access to 

unlimited and easily accessible learning resources for students. The purpose of this 

study is to gain an understanding of the compatibility and improvement of learning 

achievement by using interactive teaching materials based on Articulate Storyline 

as learning material for Islamic Religious Education IV at SDI Daruttaslim 

Kotawaringin Timur. Interactive media development involves several steps, 

including definition, design, development, and distribution. The implementation of 

data collection in this study was carried out by conducting interviews, observations, 

and questionnaires. There are three experts in their fields, two experts in the media 

sector, and one expert who took part in the media feasibility test. The development 

of interactive media includes several stages, namely understanding, designing, 

developing, and disseminating. The data collection process in this study was 

carried out by interview, observation, and questionnaire methods. It consists of 

three experts, two media practitioners and one hardware expert, who participated 

in the evaluation of the feasibility of interactive media. Methods of data analysis 

using quantitative descriptive analysis. The findings from this research and 

development indicate that interactive media based on Articulate Storyline on the 

topic of PAI is very useful and effective in improving learning outcomes. Evaluation 

of the feasibility of interactive media for media practitioners and material experts 

showed very positive results, while the learning outcomes on average showed a 

moderate increase in scores. Therefore, interactive media based on Articulate 

Storyline is very suitable and can be used as a learning aid for fourth grade 

elementary school students. 

 

Keywords: Interactive Media, Articulate Storyline, PAI. 
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