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​MUHAMMAD NASYWA ALDAIR​
​Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik Universitas Lambung Mangkurat​

​2110812210041@mhs.ulm.ac.id​

​ABSTRAK​
​Kota​ ​Banjarmasin​ ​memiliki​ ​potensi​ ​besar​ ​dalam​​pengembangan​​wisata​​kuliner​​melalui​

​keberagaman​ ​kue​ ​tradisional​ ​Banjar​ ​yang​ ​menjadi​ ​bagian​ ​dari​ ​identitas​ ​budaya​ ​Kalimantan​
​Selatan.​ ​Namun,​ ​sebagian​ ​besar​ ​toko​ ​oleh-oleh​ ​yang​ ​ada​ ​saat​ ​ini​ ​masih​ ​berorientasi​ ​pada​
​aktivitas​ ​penjualan​ ​semata,​ ​sehingga​ ​belum​ ​mampu​ ​memberikan​ ​pengalaman​​berbelanja​​yang​
​nyaman,​ ​memiliki​ ​karakter​ ​visual​ ​yang​ ​kuat,​ ​maupun​ ​berperan​ ​sebagai​ ​media​ ​pelestarian​
​budaya​ ​lokal.​ ​Selain​ ​itu,​ ​keterbatasan​ ​ruang​ ​produksi,​ ​minimnya​ ​fasilitas​ ​pendukung,​ ​serta​
​belum​ ​optimalnya​ ​penerapan​ ​arsitektur​ ​lokal​ ​menjadi​ ​permasalahan​ ​yang​ ​perlu​ ​diakomodasi​
​dalam​ ​sebuah​ ​rancangan​ ​toko​ ​oleh-oleh​ ​yang​ ​lebih​ ​terpadu.​ ​Metode​ ​yang​ ​digunakan​ ​adalah​
​pendekatan​ ​Arsitektur​ ​Metafora​ ​dengan​ ​menjadikan​ ​jukung​ ​sebagai​​metafora​​utama​​bangunan​
​karena​ ​merepresentasikan​ ​identitas​ ​masyarakat​ ​Banjar​ ​yang​ ​erat​ ​dengan​ ​budaya​ ​sungai.​
​Pendekatan​ ​ini​ ​dipadukan​ ​dengan​ ​konsep​ ​one​ ​stop​ ​shopping​ ​melalui​ ​penyediaan​ ​fasilitas​
​penjualan,​ ​rumah​ ​produksi,​ ​area​ ​edukasi,​ ​ruang​ ​bersantai,​ ​dan​ ​area​​pendukung​​lainnya​​dalam​
​satu​​kawasan​​yang​​terintegrasi.​​Perancangan​​ini​​diharapkan​​dapat​​menjadi​​rumah​​produksi​​kue​
​tradisional,​ ​pusat​ ​promosi​ ​produk​ ​UMKM,​ ​menambah​ ​tujuan​ ​destinasi​ ​wisata​ ​di​ ​Kota​
​Banjarmasin, serta berkontribusi dalam pelestarian kue tradisional Banjar.​

​Kata​ ​kunci​ ​:​ ​Toko​ ​oleh-oleh,​ ​Kue​ ​Tradisional​ ​Banjar,​ ​Destinasi​ ​Wisata,​ ​Arsitektur​ ​Metafora,​
​Jukung​​,​​One Stop Shopping​​.​

​ABSTRACK​
​Banjarmasin​ ​has​ ​significant​ ​potential​ ​for​ ​culinary​ ​tourism​ ​development​ ​through​ ​its​ ​diverse​
​traditional​ ​Banjar​ ​cakes,​ ​which​ ​constitute​ ​an​ ​important​ ​part​ ​of​ ​South​ ​Kalimantan's​ ​cultural​
​identity.​​However,​​most​​existing​​souvenir​​shops​​are​​primarily​​oriented​​toward​​retail​​activities​​and​
​have​ ​yet​​to​​provide​​a​​comfortable​​shopping​​experience,​​establish​​a​​strong​​visual​​identity,​​or​​serve​
​as​ ​a​ ​medium​ ​for​ ​preserving​ ​local​ ​culture.​ ​Furthermore,​ ​limited​ ​production​ ​facilities,​ ​inadequate​
​supporting​ ​facility,​ ​and​ ​the​ ​suboptimal​ ​integration​ ​of​ ​local​ ​architectural​ ​elements​ ​remain​
​challenges​ ​that​ ​should​ ​be​ ​addressed​ ​through​ ​the​ ​design​ ​of​ ​a​​more​​integrated​​souvenir​​shop.​​The​
​design​​adopts​​a​​Metaphorical​​Architecture​​approach,​​using​​the​​jukung,​​the​​traditional​​Banjar​​boat,​
​as​ ​the​ ​primary​ ​architectural​ ​metaphor​ ​because​ ​it​ ​represents​ ​the​ ​identity​ ​of​ ​the​ ​Banjar​ ​people,​
​whose​ ​lives​ ​are​ ​closely​ ​connected​ ​to​ ​river​ ​culture.​ ​This​ ​approach​ ​is​ ​combined​ ​with​ ​the​ ​one-stop​
​shopping​ ​concept​ ​by​ ​integrating​ ​retail​ ​areas,​ ​a​ ​production​ ​facility,​ ​educational​ ​spaces,​ ​leisure​
​areas,​ ​and​ ​other​ ​supporting​​facilities​​within​​a​​single,​​cohesive​​complex.​​This​​design​​is​​expected​​to​
​serve​​as​​a​​production​​center​​for​​traditional​​Banjar​​cakes,​​a​​promotional​​hub​​for​​local​​micro,​​small,​
​and​​medium​​enterprises,​​a​​new​​tourist​​destination​​in​​Banjarmasin,​​and​​a​​meaningful​​contribution​
​to the preservation of Banjar's traditional culinary heritage.​

​Keywords​ ​:​ ​Gift​ ​shop,​ ​Traditional​ ​Banjar​ ​cakes,​ ​Tourist​ ​destination,​ ​Metaphorical​ ​architecture,​
​Jukung, One-stop shopping.​
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