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ABSTRAK 

Ahmad Welda Maulani. 2025. Analisis Penggunaan Virtual Studio Technology 

dalam Meningkatkan Efisiensi Produksi Musik Tradisional Dayak Kalimantan 

Tengah. Skripsi, Jurusan Pendidikan Seni Pertunjukan, Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan, Universitas Lambung Mangkurat Banjarmasin, Pembimbing  (I) 

Maryanto, M.Sn. (II) Muhammad Najamudin, S.Pd., M.Pd. 

Kata Kunci : Efisiensi, Produksi Musik, Virtual Studio Technology 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pemanfaatan virtual studio technology 

(VST) dalam meningkatkan efisiensi produksi musik tradisional Dayak Kalimantan 

Tengah. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan teknik 

pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan analisis dokumen. Analisis 

data dilakukan secara sistematis melalui tahapan reduksi data, penyajian data, dan 

penarikan kesimpulan. Hasil penelitian terdapat pemilihan Digital Audio 

Workstation (DAW) yang sesuai dengan preferensi produsen serta pemilihan 

virtual studio technology Instrument (VSTi) dengan karakter suara mendekati alat 

musik tradisional menjadi faktor penentu efisiensi. VSTi tersebut dapat 

dioptimalkan pada tahap mixing dengan memanfaatkan virtual studio technology 

Effect (VSTfx) untuk menghasilkan suara yang mendekati orisinalitas bunyi asli.  

Proses penggunaan VSTi untuk alat musik tradisional Dayak Kalimantan Tengah 

kangkanung, gandang, dan garantung menggunakan Kontakt Library Ethno World 

6 yang dilengkapi VSTfx dalam proses mixing. Temuan juga mengidentifikasi 

kelebihan VSTi dalam aspek efisiensi produksi sekaligus keterbatasan dalam 

konteks orisinalitas karakteristik bunyi alat musik tradisional Dayak Kalimantan 

Tengah. 
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ABSTRACT 

 
This study aims to analyze the use of virtual studio technology (VST) in increasing the 

efficiency of traditional music production of Dayak people in Central Kalimantan. This study uses 

a descriptive qualitative method with data collection techniques through observation, interviews, 

and document analysis. Data analysis is carried out systematically through the stages of data 

reduction, data presentation, and drawing conclusions. The results of the study show that the 

selection of a Digital Audio Workstation (DAW) that suits the producer's preferences and the 

selection of a Virtual Studio Technology Instrument (VSTi) with sound characteristics close to 

traditional musical instruments are determining factors for efficiency. The VSTi can be optimized at 

the mixing stage by utilizing Virtual Studio Technology Effect (VSTfx) to produce sounds that are 

close to the original sound. The process of using VSTi for traditional musical instruments of Dayak 

people in Central Kalimantan, kangkanung, gandang, and garantung, uses Kontakt Library Ethno 

World 6 equipped with VSTfx in the mixing process. The findings also identify the advantages of 

VSTi in terms of production efficiency as well as limitations in the context of the original 

characteristics of traditional musical instruments of Dayak people in Central Kalimantan. 

Keywords: Efficiency, Music Production, Virtual Studio Technology


