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ABSTRAK

Hernandarias, Vicky. (2024). Meningkatkan Aktivitas Siswa, Karakter
WASAKA, dan Hasil Belajar Menggunakan Model Bermain dan Media
Audio Visual Pada Muatan IPA Siswa Kelas V SDN Telawang 4
Banjarmasin. Skripsi Program S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan, Universitas Lambung Mangkurat.
Pembimbing Muhsinah Annisa, S. Si. M. Pd.

Kata Kunci: Aktivitas Siswa, Karakter WASAKA, Hasil Belajar

Permasalahan dalam penelitian ini adalah rendahnya aktivitas dan hasil
belajar siswa pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA). Hal tersebut
disebabkan oleh pembelajaran kurang menarik sehingga siswa pasif dalam
pembelajaran, yang mana saat pembelajaran berlangsung masih banyak siswa yang
belum berani mengungkapkan pendapat, hanya sedikit siswa yang terlibat aktif
dalam pembelajaran dan suasana belajar yang cenderung membosankan dan kurang
bervariatif, juga kurangnya penerapan teknologi pada pembelajaran. Upaya
mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan menerapkan model pembelajaran
BERMAIN dan media audio visual. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mendeskripsikan aktivitas guru untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belajar
siswa serta penanaman karakter WASAKA menggunakan model pembelajaran
BERMAIN dan media audio visual.

Penelitian ini menggunakan penelitian tindakan kelas (PTK) yang
dilaksanakan dalam 4 kali pertemuan. Setting penelitian ini adalah siswa kelas V
SDN Telawang 4 Banjarmasin yang berjumlah 30 orang siswa terdiri dari 14 orang
siswa laki- laki dan 16 orang siswa perempuan, pada semester Il tahun ajaran
2023/2024. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Data
yang diambil merupakan data kualitatif diperoleh melalui observasi aktivitas guru,
aktivitas siswa kemudian menggunakan data kuantitatif untuk hasil belajar siswa
yang diperoleh melalui tes tertulis secara individu. Analisis data dalam penelitian
ini menggunakan teknik deskriptif analisis dijabarkan dengan tabel, grafik, dan
interpretasi dengan persentase.

Hasil penelitian ini memperlihatkan bahwa aktivitas guru memperoleh skor
37 dengan kriteria sangat baik dengan kategori sangat baik, aktivitas siswa telah
mencapai 100% dengan kategori sangat aktif, hasil belajar kognitif telah mencapai
93% dengan kategori tuntas, hasil belajar afektif (karakter disiplin) telah mencapai
97% dengan kategori sudah membudaya, dan hasil belajar afektif (karakter tekun)
telah mencapai 90% dengan kategori sudah membudaya, dan hasil belajar
psikomotorik telah mencapai 90% dengan kategori sangat baik.

Hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa penggunaan model
BERMAIN dan media audio visual dapat meningkatkan aktivitas siswa, karakter
WASAKA, dan hasil belajar. Adapun saran bagi kepala sekolah, guru, pendidik dan
peneliti lain adalah hendaknya agar penelitian dapat dijadikan sebagai referensi
dalam menggunakan model pembelajaran yang dapat meningkatkan keterampilan
proses sains, karakter WASAKA dan hasil belajar siswa.
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ABSTRACT

Hernandarias, Vicky. (2024). Increasing Student Activities, WASAKA
Character, and Learning Outcomes Using Play Models and Audio Visual
Media in the Science Content of Class V Students at SDN Telawang 4
Banjarmasin. Thesis for Bachelor of Primary School Teacher Education
Program, Faculty of Teacher Training and Education, Lambung Mangkurat
University. Supervisor Muhsinah Annisa, S. Si. M. Pd.

Keywords: Student Activities, WASAKA Character, Learning Results

The problem in this research is the low activity and learning outcomes of students in
Natural Sciences (IPA) subjects. This is caused by less interesting learning so that students
are passive in learning, where when learning takes place there are still many students who
do not dare to express opinions, only a few students are actively involved in learning and the
learning atmosphere tends to be boring and less varied, as well as the lack of application of
technology in learning. learning. Efforts to overcome this problem are by implementing the
BERMAIN learning model and audio-visual media. The aim of this research is to describe
teacher activities to improve student activity and learning outcomes as well as instill
WASAKA character using the BERMAIN learning model and audio-visual media.

This research used classroom action research (PTK) which was carried out in 4
meetings. The setting of this research is the fifth grade students of SDN Telawang 4
Banjarmasin, totaling 30 students consisting of 14 male students and 16 female students, in
the second semester of the 2023/2024 academic year. This research uses qualitative and
guantitative approaches. The data taken is qualitative data obtained through observing
teacher activities, student activities and then using quantitative data for student learning
outcomes obtained through individual written tests. Data analysis in this research uses
descriptive analysis techniques, explained using tables, graphs and interpretation with
percentages.

The results of this research show that teacher activity has obtained a score of 37 with
very good criteria in the very good category, student activity has reached 100% in the very
active category, cognitive learning outcomes have reached 93% in the complete category,
affective learning outcomes (disciplined character) have reached 97% in the entrenched
category, and affective learning outcomes (persistent character) have reached 90% in the
entrenched category, and psychomotor learning outcomes have reached 90% in the very
good category.

The results of this research can be concluded that the use of the BERMAIN model and
audio visual media can increase student activity, WASAKA character, and learning
outcomes. The advice for school principals, teachers, educators and other researchers is that
research can be used as a reference in using learning models that can improve science
process skills, WASAKA character and student learning outcomes.
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