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MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB PADA MATERI 
FUNGSI KUADRAT KELAS X DENGAN MODEL TUTORIAL (Oleh: Nur Fitri 
Yanti; Pembimbing: Ati Sukmawati, Delsika Pramata Sari; 2026; 77 halaman)

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perlunya media pembelajaran yang interaktif 
untuk membantu peserta didik memahami materi  fungsi kuadrat.  Penelitian ini 
bertujuan  untuk  mengembangkan  media  pembelajaran  interaktif  berbasis  web 
dengan model tutorial pada materi fungsi kuadrat kelas X SMA serta mengetahui 
tingkat validitas media yang dikembangkan. Penelitian ini merupakan penelitian 
dan pengembangan (Research and Development)  menggunakan model  ADDIE 
yang dibatasi pada tahap Analysis, Design, Development, dan Evaluation. Media 
dikembangkan  menggunakan  framework  Laravel  serta  dilengkapi  dengan 
visualisasi GeoGebra, latihan interaktif, dan kuis. Validitas media dinilai oleh ahli 
materi  dan  ahli  media,  menggunakan  lembar  validasi.  Hasil  penelitian 
menunjukkan bahwa media memperoleh tingkat validitas sebesar 79,5% dan materi 
sebesar 79,64%, yang keduanya termasuk dalam kategori tinggi. Dengan demikian, 
media pembelajaran interaktif  berbasis  web dengan model tutorial  pada materi 
fungsi kuadrat dinyatakan valid digunakan berdasarkan aspek validitas. Penelitian 
ini belum mencakup tahap implementasi kepada peserta didik sehingga keefektifan 
dan kepraktisan media belum dapat diketahui.

Kata kunci: ADDIE, fungsi kuadrat, media pembelajaran interaktif, tutorial.
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WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA FOR GRADE X QUADRATIC  
FUNCTIONS USING THE TUTORIAL MODEL (By: Nur Fitri Yanti; Supervised:  
Ati Sukmawati, Delsika Pramata Sari; 2026; 77 pages)

ABSTRACT

This research was motivated by the need for interactive learning media to help  
students understand quadratic functions. This study aimed to develop interactive  
web-based learning media with a tutorial model for quadratic functions for 10th  
grade high school students and to determine the validity of the developed media.  
This research was a Research and Development (R&D) study using the ADDIE  
model, limited to the Analysis, Design, Development, and Evaluation stages. The  
media was developed using the Laravel framework and equipped with GeoGebra  
visualizations, interactive exercises, and quizzes. The media's validity was assessed 
by material and media experts using a validation sheet. The results showed that the 
media achieved a validity level of 79.5% and the material achieved a validity level  
of 79.64%, both of which are considered high. Therefore, the interactive web-based 
learning media with a tutorial model for quadratic functions is declared valid for  
use based on the validity aspect. This study did not include the implementation  
stage for students, so the effectiveness and practicality of the media are yet to be  
determined.

Keywords: ADDIE, interactive learning media, quadratic functions, tutorial.
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