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ABSTRAK

Di era digital, teknologi informasi telah mengubah pola masyarakat dalam mengakses
informasi. Hal tersebut kemudian berimbas pada penurunan jumlah pengunjung perpustakaan
karena sebagian besar peran perpustakaan telah digantikan oleh keberadaan internet dan
perangkat digital. Selain itu, meskipun layanan perpustakaan telah merata dan minat baca
masyarakat cukup tinggi, namun keberadaan perpustakaan konvensional belum sepenuhnya
mampu menjawab kebutuhan masyarakat. Oleh karena itu, diperlukan perpustakaan yang dapat
mengintegrasikan Smart Library dan Makerspace guna meningkatkan kunjungan masyarakat.
Untuk mewujudkan hal tersebut digunakan metode hybrid yang tidak hanya menggabungkan
fungsi ruang, tetapi juga mengintegrasikan teknologi sebagai teknik baru. Ruang disusun serta
dibagi menjadi zona literasi dan zona Makerspace yang dirancang saling terhubung tanpa dibatasi
sekat masif, dengan area koleksi sebagai area penghubung sehingga dapat menguatkan posisi
perpustakaan sebagai ruang publik yang dinamis. Dengan demikian, rancangan perpustakaan
menjadi relevan dan mampu mendorong keaktifan masyarakat dalam kegiatan literasi dan
inovasi.

Kata kunci: Perpustakaan, Smart Library, Makerspace, Hybrid

ABSTRACT

In the digital era, information technology has changed people's patterns in accessing
information. This then has an impact on the decrease in the number of library visitors because most
of the role of libraries has been replaced by the existence of the internet and digital devices. In
addition, even though library services have been evenly distributed and people's reading interest is
quite high, the existence of conventional libraries has not been fully able to answer the needs of the
community. Therefore, a library that can integrate Smart Library and Makerspace is needed to
increase public visits. To realize this, a hybrid method is used that not only combines the function of
space, but also integrates technology as a new technique. The space is arranged and divided into
literacy zones and Makerspace zones which are designed to be interconnected without being limited
by massive partitions, with the collection area as a connecting area so as to strengthen the position
of thelibrary as a dynamic public space. Thus, library design becomes relevant and able to encourage
community activity in literacy and innovation activities.

Keywords: Library, Smart Library, Makerspace, Hybrid
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