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ABSTRAK

HUBUNGAN PROBLEMATIC ONLINE GAMING TERHADAP
KECENDERUNGAN PEMBELIAN KOMPULSIF DARING PADA PEMAIN
GIM DARING DI INDONESIA

Frits Hendrik Lala

Teknologi yang semakin berkembang diiringi dengan penggunaan internet
semakin tinggi mendorong tren bermain gim daring dan pembelian dalam gim,
sehingga memiliki potensi untuk memicu perilaku pembelian kompulsif daring.
Tujuan penelitian ini adalah untuk melihat hubungan antara problematic onlinne
gaming dan kecenderungan pembelian kompulsif daring pada pemain gim daring
di Indonesia menggunakan teori kognitif sosial. Penelitian ini menggunakan
metode kuantitatif dan purposive sampling dalam pengambilan data. Partisipan
dalam penelitian ini melibatkan Warga Negara Indonesia berusia 21 — 35 tahun aktif
bermain gim daring. Data penelitian dikumpulkan menggunakan alat ukur
Problematic Online Gaming Questionnaire Short-Form (POGQ-SF) dan the
Compulsive Online Shopping Scale (COSS). Jumlah responden yang terkumpul
adalah 150 orang setelah melalui eliminasi dari 177 orang. Temuan penelitian ini
setelah dilakukan uji regresi linier sederhana adalah terdapat hubungan signifikan
antara problematic online gaming dan kecenderungan pembelian kompulsif daring
pada pemain gim daring di Indonesia dengan arah hubungan positif (R? = 41%).
Kesimpulan penelitian ini juga menunjukkan bahwa pemain gim daring di
Indonesia mengalami problematic online gaming dan kecenderungan pembelian
kompulsif yang masing-masing didominasi pada tingkat rendah.

Kata kunci: Problematic online gaming, kecenderungan pembelian kompulsif
daring.



ABSTRACT

THE RELATIONSHIP BETWEEN PROBLEMATIC ONLINE GAMING WITH
ONLINE COMPULSIVE BUYING TENDENCIES TOWARDS INDONESIAN
ONLINE GAMERS

Frits Hendrik Lala

The technological development alongside its higher internet usage
encourages online gaming and in-game purchases tren, which has the potential to
trigger online compulsive buying behavior. This study aims is to examine the
relationship between problematic online gaming and online compulsive buying
tendencies towards Indonesian online gamers using social cognitive theory. This
study used quantitative methods and purposive sampling in collecting data.
Participants in this study involved Indonesian citizen aged 21 — 35 years old which
actively playing online games. Research data were collected using the Problematic
Online Gaming Questionnaire Short-Form (POGQ-SF) and the Compulsive Online
Shopping Scale (COSS). There are 150 respondents collected after eliminated from
177 respondents. The findings in current study after simple linear regression test
were conducted there is a significant relationship between problematic online
gaming and online compulsive buying tendencies towards Indonesian online
gamers with a positive relationship direction (R? = 41%). The conclusion of current
study also reveals that Indonesian online gamers experience problematic online
gaming and online compulsive buying tendencies, each of which is dominated at a
low level.

Keyword: Problematic online gaming, online compulsive buying tendencies.
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