SKRIPSI

Laporan Landasan Konseptual Perancangan
Semester Genap 2025/2026

GALERI SENI RUPA DI BANJARBARU
DENGAN PENDEKATAN SUPERIMPOSISI

Sebagai Salah Satu Syarat
untuk Mencapai Gelar Sarjana Arsitektur

Diajukan oleh:

MUHAMMAD RIZKY IRVIANOOR
2210812310018

Kepada:
PROGRAM STUDI ARSITEKTUR
FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT
BANJARBARU

2026



LEMBAR PENGESAHAN
SKRIPSI PROGRAM STUDI S-1 ARSITEKTUR
Galeri Seni Rupa di Banjarbaru dengan Pendekatan Superimposisi

oleh
Muhammad Rizky Irvianoor (2210812310018)

Telah dipertahankan di depan Tim Penguji pada 2 Juli 2026 dan dinyatakan
LULUS

Komite Penguji :
Ketua : J.C. Heldiansyah, S.T., M.Sc.
NIP 198107162010121001

Anggota : Ir. Muhammad Deddy Huzairin, M.Sc.
ISEEL96TOAZREDIUZRO0N: -« =t 2t =i D TS

Pembimbing : Gusti Novi Sarbini, S.T., M.U.P.

_%""_’—
Utama NIE19691HUG1995121002, | Sioi o o™ a e b e
Banjarbaru, 3 Juli 2026
diketahui dan disahkan oleh:
Wakil Dekan Bidang Akademik Koordinator Program Studi

Fakultas Teknik ULM, S-1 Arsitektur,

Dr. Ir. Mahmud, S.T.. M.T. Dr.-Eng. Akbar Rahman, S.T., M.T.
NIP 197401071998021001 NIP 198102102005011012




KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan penyusunan laporan skripsi dengan judul “Galeri Seni Rupa di Banjarbaru dengan

Pendekatan Superimposisi” dengan baik. Laporan skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat
untuk memperoleh gelar Sarjana Arsitektur pada Program Studi Arsitektur, Fakultas Teknik,
Universitas Lambung Mangkurat. Dalam proses penyusunannya, penulis menyadari bahwa tugas
akhir ini tidak terlepas dari berbagai kendala, namun berkat doa, usaha, serta dukungan dari
berbagai pihak, skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik, oleh karena itu penulis mengucapkan
terima kasih kepada:

1.

10.

11.

Mama, Abah, Dede, juga seluruh keluarga penulis yang telah memberi dukungan
material, spiritual, dan emosional kepada penulis.

Bapak Dr. Eng Akbar Rahman S.T., M.T,, selaku ketua Program Studi Arsitektur
Fakultas Teknik Universitas Lambung Mangkurat.

Bapak Gusti Novi Sarbini, S.T, M.U.P. selaku Dosen Pembimbing serta mentor penulis
dalam tahap penulisan laporan skripsi sampai selesai.

Ibu Dr. Dahliani selaku Dosen Pembimbing Akademik Penulis.

Bapak Mohammad Ibnu Saud, M.Sc.; dan Ibu Dila Nadya Andini, M.Sc. selaku Dosen
Koordinator mata kuliah tugas akhir yang telah memberikan banyak arahan dalam
penulisan dan penyusunan laporan.

Seluruh dosen dan staf Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik Universitas
Lambung Mangkurat.

Paman Djumran selaku pihak yang memberikan dukungan utama melalui fasilitas
Basecamp Garage Studio serta dukungan emosional kepada penulis.

Bang Gilang dan Bang Masse selaku rekan sejawat sekaligus mentor penulis dalam
tahap penulisan laporan skripsi.

Muhammad Bisyir Hafi selaku sahabat penulis yang senantiasa memberikan
dukungan emosional serta menemani penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.
Teman-teman seperjuangan Circle Dahlina, yaitu Angga Dipdyo Widodo, M.Ghaza Al
Ghifari, Muhammad Ridha Norrahman, Muhammad Renaldy Mujaddid Gazali, dan
Ahmad Halim Musyaffa yang telah bersama belajar dalam masa perkuliahan ini
Teman-teman Arphilos Arsitektur 2022 yang tidak dapat saya sebutkan satu per
satu yang telah memberikan dukungan, doa, serta bantuan secara langsung maupun
tidak langsung.

Penulis menyadari laporan penulisan skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh

karena itu,

kritik dan saran yang membangun dari berbagai pihak dapat diterima. Penulis

berharap laporan skripsi ini dapat menambah bekal ilmu dan dapat menjadi wawasan yang

bermanfaat bagi semua pihak.

Banjarbaru, April 2026

Muhammad Rizky Irvianoor



GALERI SENI RUPA DI BANJARBARU
DENGAN PENDEKATAN SUPERIMPOSISI

Muhammad Rizky Irvianoor
Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik Universitas Lambung Mangkurat
rizkyirvianoor@gmail.com

ABSTRAK

Kota Banjarbaru sebagai Ibu Kota Provinsi Kalimantan Selatan memiliki potensi ekosistem seni
rupa yang berkembang pesat, namun belum didukung infrastruktur yang memadai. Tantangan
utama galeri seni rupa konvensional adalah kevakuman aktivitas (downtime) saat tidak ada
pameran, menyebabkan bangunan menjadi pasif dan tidak berkontribusi optimal terhadap
dinamika kota. Perancangan ini bertujuan menciptakan Galeri Seni Rupa di kawasan Taman
Gembira Selatan, Banjarbaru, yang beroperasi aktif sepanjang waktu melalui konsep Mix-Used
Building dengan metode Superimposisi. Pendekatan ini menumpangkan fungsi apresiasi seni,
yakni produksi (penciptaan karya), observasi (melihat proses kreatif), dan partisipasi
(keterlibatan pengunjung) dengan sirkulasi pengguna pada tapak sebagai pengikat kawasan.
Hasil rancangan menunjukkan integrasi fungsi sirkulasi dengan fungsi apresiasi mampu
menghidupkan bangunan dalam exhibition mode maupun non-exhibition mode, mengubah galeri
menjadi simpul kreatif yang dinamis, inklusif, dan produktif. Dengan demikian, Galeri Seni Rupa
ini mendukung ekosistem ekonomi kreatif Kota Banjarbaru secara berkelanjutan.

Kata Kunci: Galeri Seni Rupa, Superimposisi, Mix-Used Building, Apresiasi Seni (Produksi,
Observasi, Partisipasi), Pengikat Kawasan.

ABSTRACT

Banjarbaru City, as the capital of South Kalimantan Province, has significant potential for a rapidly
developing visual art ecosystem; however, it is not yet supported by adequate infrastructure. The
main challenge of conventional art galleries lies in periods of inactivity (downtime) when no
exhibitions are held, causing the building to become passive and unable to contribute optimally to
urban dynamics. This design aims to create a Visual Art Gallery in the Taman Gembira Selatan area,
Banjarbaru, that remains active at all times through a mixed-use building concept with a
superimposition method. This approach integrates art appreciation functions, namely production
(art creation), observation (viewing the creative process), and participation (visitor involvement),
with user circulation across the site as a unifying element of the area. The design outcome
demonstrates that integrating circulation functions with art appreciation functions can activate
the building in both exhibition mode and non-exhibition mode, transforming the gallery into a
dynamic, inclusive, and productive creative hub. Thus, this Visual Art Gallery supports the
sustainable development of Banjarbaru City's creative economy ecosystem.

Keywords: Visual Art Gallery, Superimposition, Mixed-Use Building, Art Appreciation (Production,
Observation, Participation), Area Connector.
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