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ABSTRAK 

Kota Banjarbaru sebagai Ibu Kota Provinsi Kalimantan Selatan memiliki potensi ekosistem seni 
rupa yang berkembang pesat, namun belum didukung infrastruktur yang memadai. Tantangan 
utama galeri seni rupa konvensional adalah kevakuman aktivitas (downtime) saat tidak ada 
pameran, menyebabkan bangunan menjadi pasif dan tidak berkontribusi optimal terhadap 
dinamika kota. Perancangan ini bertujuan menciptakan Galeri Seni Rupa di kawasan Taman 
Gembira Selatan, Banjarbaru, yang beroperasi aktif sepanjang waktu melalui konsep Mix-Used 
Building dengan metode Superimposisi. Pendekatan ini menumpangkan fungsi apresiasi seni, 
yakni produksi (penciptaan karya), observasi (melihat proses kreatif), dan partisipasi 
(keterlibatan pengunjung) dengan sirkulasi pengguna pada tapak sebagai pengikat kawasan. 
Hasil rancangan menunjukkan integrasi fungsi sirkulasi dengan fungsi apresiasi mampu 
menghidupkan bangunan dalam exhibition mode maupun non-exhibition mode, mengubah galeri 
menjadi simpul kreatif yang dinamis, inklusif, dan produktif. Dengan demikian, Galeri Seni Rupa 
ini mendukung ekosistem ekonomi kreatif Kota Banjarbaru secara berkelanjutan. 

Kata Kunci: Galeri Seni Rupa, Superimposisi, Mix-Used Building, Apresiasi Seni (Produksi, 
Observasi, Partisipasi), Pengikat Kawasan. 

ABSTRACT 

Banjarbaru City, as the capital of South Kalimantan Province, has significant potential for a rapidly 
developing visual art ecosystem; however, it is not yet supported by adequate infrastructure. The 
main challenge of conventional art galleries lies in periods of inactivity (downtime) when no 
exhibitions are held, causing the building to become passive and unable to contribute optimally to 
urban dynamics. This design aims to create a Visual Art Gallery in the Taman Gembira Selatan area, 
Banjarbaru, that remains active at all times through a mixed-use building concept with a 
superimposition method. This approach integrates art appreciation functions, namely production 
(art creation), observation (viewing the creative process), and participation (visitor involvement), 
with user circulation across the site as a unifying element of the area. The design outcome 
demonstrates that integrating circulation functions with art appreciation functions can activate 
the building in both exhibition mode and non-exhibition mode, transforming the gallery into a 
dynamic, inclusive, and productive creative hub. Thus, this Visual Art Gallery supports the 
sustainable development of Banjarbaru City's creative economy ecosystem. 

Keywords: Visual Art Gallery, Superimposition, Mixed-Use Building, Art Appreciation (Production, 
Observation, Participation), Area Connector. 
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