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Media sosial merevolusi komunikasi, menghapus batas geografis, dan
menjadi sumber utama informasi serta strategi pemasaran. Namun, platform ini
juga dimanfaatkan untuk promosi judi online, yang termasuk tindak pidana siber
sesuai UU ITE No. 1/2024 Pasal 27 ayat (2). Judi online berkembang pesat di
Indonesia, dengan perputaran uang meningkat dari Rp2 triliun (2017) menjadi
Rp327 triliun (2023). Dampaknya mencakup kecanduan, kerugian finansial, hingga
pencucian uang. Content Creator berperan dalam promosi judi online, menargetkan
audiens muda, yang menimbulkan dilema hukum dan etika. Kasus seperti
penangkapan Sadbor dan pemeriksaan influencer menunjukkan konsekuensi
hukum promosi judi online. UU Perlindungan Konsumen dan UU ITE mengatur
sanksi bagi pelaku. Penelitian ini menganalisis pertanggungjawaban pidana
Content Creator serta kontribusinya dalam perumusan regulasi yang lebih efektif.
Denhan menggunakan metode penelitian seperti jenis penelitian yang digunakan
adalah hukum normatif. Tipe penelitian hukum yang dilakukan adalah penelitian
terhadap sistematika hukum. Sifat Penelitian adalah preskriptif dan menggunakan
pendekatan penelitian pendekatan konseptual (conceptual Approach).

Pertanggungjawaban pidana, atau criminal liability, mencakup aspek hukum
dan nilai moral dalam masyarakat. Ini adalah mekanisme untuk menentukan apakah
seseorang dapat dimintai tanggung jawab atas tindak pidana. Terdapat dua jenis
celaan: objektif, berkaitan dengan tindakan yang dilarang hukum, dan subjektif,
berkaitan dengan niat pelaku. Tanggung jawab pidana hanya dapat diterapkan jika
terdapat unsur kesalahan. Teori monistis menegaskan adanya keselarasan antara
perbuatan (actus reus) dan niat jahat (mens rea), sementara teori dualistis
memisahkan kedua elemen tersebut. Doktrin strict liability dan vicarious liability
menunjukkan bahwa tanggung jawab dapat dikenakan tanpa adanya niat jahat.
Unsur kesalahan adalah kunci dalam penentuan pertanggungjawaban, dan pelaku
tidak dapat dimintai tanggung jawab jika tidak mampu secara hukum.

Media sosial adalah platform digital untuk interaksi dan komunikasi antar
pengguna. Karakteristiknya meliputi interaktivitas, user-generated content,
aksesibilitas, viralitas, dan persistensi informasi. Jenis-jenis media sosial, seperti
Facebook, Instagram, dan Twitter, memiliki fungsi dalam komunikasi, bisnis, dan



pemasaran. Media sosial memungkinkan penyebaran informasi dengan cepat, dan
menjadi alat penting dalam promosi produk, termasuk judi online. Tindak pidana
perjudian diatur oleh unsur subjektif dan objektif. Unsur subjektif mencakup niat
pelaku, sementara unsur objektif mencakup perbuatan yang dilarang hukum.
Perjudian di Indonesia diatur dalam KUHP dan UU ITE, terutama terkait perjudian
online. Perubahan regulasi diperlukan untuk menangani perjudian online yang
semakin marak dan sulit dikendalikan.

Judi online adalah permainan yang dilakukan melalui media elektronik
dengan taruhan uang. Karakteristik judi online meliputi aksesibilitas 24/7,
anonimitas, dan metode pembayaran digital. Variasi permainan, seperti kasino
online dan taruhan olahraga, menambah kompleksitas industri ini. Judi online dapat
dilihat sebagai candu, di mana individu terjebak dalam siklus taruhan. Berbagai
teori sosiologi, seperti teori anomie dan pembelajaran sosial, menjelaskan faktor-
faktor yang mempengaruhi perilaku perjudian. Judi online memenuhi kebutuhan
psikologis dan ekonomi, tetapi juga membawa risiko besar. Content creator adalah
individu yang menghasilkan konten untuk platform digital. Mereka bertanggung
jawab atas informasi yang disampaikan dan harus memiliki keterampilan dalam
produksi media. Content creator dapat berperan dalam mempromosikan produk,
termasuk praktik ilegal seperti judi online, sehingga etika dan hukum menjadi
penting dalam kegiatan mereka. Tinjauan pustaka ini memberikan pemahaman
komprehensif tentang pertanggungjawaban pidana, media sosial, judi, dan peran
content creator dalam konteks hukum dan sosial.

Perjudian di Indonesia diatur dalam berbagai undang-undang. KUHP Pasal
303 ayat (3) mendefinisikan judi sebagai permainan yang bergantung pada
peruntungan dan mengancamnya dengan pidana hingga 10 tahun atau denda Rp25
juta. Seiring perkembangan teknologi, judi merambah ke ranah digital. Pasal 27
ayat (2) jo. Pasal 45 ayat (2) Undang-Undang 19 Tahun 2016 jo. Pasal 45 ayat (3)
Undang-Undang Nomor 1 Tahun 2024 tentang ITE melarang distribusi informasi
elektronik bermuatan perjudian, dengan ancaman pidana hingga 10 tahun atau
denda Rp10 miliar. Dalam hukum pidana, Content Creator bisa dianggap turut serta
dalam tindak pidana perjudian. Dengan basis pengikut luas, mereka berperan besar
dalam menarik audiens ke platform judi online melalui endorsement, sponsorship,
atau afiliasi. Keterlibatan ini memiliki implikasi hukum serius, baik sebagai pelaku
utama maupun penyerta dalam tindak pidana. Oleh karena itu, penting bagi mereka
untuk memahami risiko hukum agar tidak terjerat sanksi pidana.

Pasal 303 dan 303 bis KUHP mengatur tindak pidana perjudian, termasuk
promosi dan penyebarannya. Pasal 303 melarang penyelenggaraan dan
keikutsertaan dalam perjudian, sementara Pasal 303 bis mengancam pidana bagi
siapa pun yang mengiklankannya. Content Creator yang mempromosikan judi
online dapat dijerat berdasarkan pasal-pasal ini. Pasal 27 ayat (2) jo. Pasal 45 ayat
(2) Undang-Undang 19 Tahun 2016 tenteng ITE melarang penyebaran konten
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perjudian melalui media digital, dengan ancaman pidana yang diperberat dalam
Pasal 45 ayat (3). Pemerintah, melalui Kominfo, berwenang memblokir situs judi
online dan menindak platform yang memfasilitasinya, meski penegakan hukumnya
masih perlu diperkuat. Kendala utama dalam menindak Content Creator yang
mengiklankan judi online meliputi kurangnya pengawasan terhadap iklan media
sosial, sulitnya pembuktian unsur pidana, serta keterbatasan yurisdiksi terhadap
akun di luar negeri. Kecepatan penyebaran informasi dan minimnya kontrol
platform memperumit pengawasan. Selain itu, banyak Content Creator berdalih
tidak mengetahui bahwa mereka mempromosikan judi, sementara akun luar negeri
sulit dijangkau hukum Indonesia. Oleh karena itu, diperlukan strategi penegakan
hukum yang lebih efektif dan koordinasi yang lebih baik antara pemerintah, aparat,
dan platform digital.
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ABSTRAK

Penelitian ini membahas implikasi hukum terhadap Content Creator yang
mengiklankan judi online melalui media sosial. Dengan menggunakan metode
penelitian hukum normatif, penelitian ini bersifat preskriptif dan menerapkan
pendekatan konseptual untuk menganalisis sistematika hukum terkait. Perjudian di
Indonesia diatur dalam KUHP dan UU ITE, yang melarang penyelenggaraan,
promosi, serta distribusi konten perjudian secara digital. Pasal 303 dan 303 bis
KUHP serta Pasal 27 ayat (2) UU ITE mengancam pidana bagi siapa pun yang
terlibat dalam penyebaran perjudian, termasuk melalui endorsement, sponsorship,
atau afiliasi di media sosial.

Content Creator, sebagai bagian dari rantai promosi, berpotensi dikenai
sanksi hukum atas peran mereka dalam menarik audiens ke platform judi online.
Namun, penegakan hukum menghadapi kendala seperti kurangnya pengawasan
terhadap iklan di media sosial, sulitnya pembuktian unsur pidana, serta keterbatasan
yurisdiksi terhadap akun yang beroperasi dari luar negeri. Regulasi yang ada telah
memberikan dasar hukum yang kuat, tetapi efektivitas implementasinya masih
menjadi tantangan utama.

Pemerintah, melalui Kominfo, memiliki kewenangan untuk memblokir
situs judi online dan menindak platform yang memfasilitasinya. Diperlukan strategi
penegakan hukum yang lebih efektif serta koordinasi antara aparat penegak hukum
dan platform digital untuk meminimalisir penyebaran judi online. Studi ini
menyoroti pentingnya peningkatan pengawasan dan edukasi bagi Content Creator
agar memahami risiko hukum dari keterlibatan mereka dalam promosi judi online.

Kata Kunci: Content Creator, judi online, media sosial
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