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PEMANFAATAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI UNTUK
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS Il DI SDN HANDIL
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Abstrak

Penelitian ini  bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas
pemanfaatan media pembelajaran berbasis video animasi dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah dasar. Media video animasi
dipilih karena mampu menghadirkan elemen visual dan auditori yang
menarik perhatian siswa serta memberikan pengalaman belajar yang
interaktif. Penelitian ini menggunakan metode kuasi-eksperimen dengan
desain pre-test dan post-test terhadap siswa kelas IV di sebuah sekolah
dasar. Data dikumpulkan melalui kuesioner motivasi belajar dan observasi
aktivitas siswa selama proses pembelajaran. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan video animasi secara signifikan
meningkatkan motivasi belajar siswa dibandingkan metode konvensional.
Siswa menunjukkan antusiasme yang lebih tinggi, peningkatan partisipasi
dalam pembelajaran, serta pemahaman materi yang lebih baik. Penelitian
ini menyimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis video animasi
merupakan alat yang efektif untuk menciptakan pengalaman belajar yang
menyenangkan dan mendukung motivasi siswa, khususnya di tingkat
sekolah dasar. Temuan ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi
pendidik dalam memilih media pembelajaran yang inovatif dan sesuai

dengan kebutuhan siswa.

Kata Kunci: Video Animasi, Media Pembelajaran, Motivasi Belajar.



Abstract

This study aims to evaluate the effectiveness of utilizing
animation-based video learning media in enhancing elementary school
students’ learning motivation. Animated videos were selected as they
incorporate engaging visual and auditory elements, providing students
with an interactive learning experience. The study employed a quasi-
experimental method with a pre-test and post-test design involving fourth-
grade students at an elementary school. Data were collected through a
learning motivation questionnaire and observations of student activities
during the leamning process. The results showed that using animated
videos significantly increased students’ learning motivation compared to
conventional methods. Students demonstrated higher enthusiasm,
increased participation in learning activities, and better comprehension of
the material. The study concludes that animation-based video learning
media is an effective tool for creating enjoyable learning experiences and
supporting students' motivation, particularly at the elementary level. These
findings are expected to serve as a reference for educators in selecting
innovative and student-centered learning media.

Keywords: Animated Videos, Learning Media, Learning Motivation.
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