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PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF MENGGUNAKAN LECTORA
INSPIRE BERBASIS PROBLEM-BASED LEARNING TERHADAP HASIL
BELAJAR SISWA SMP PADA MATERI SUBBAB CAMPURAN

ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan e-modul interaktif berbasis
Problem-based Learning (PBL) menggunakan Lectora Inspire pada materi
campuran untuk siswa SMP, serta menganalisis validitas, kepraktisan, dan
keefektifannya. Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE yang terdiri dari analisis, perencanaan,
pengembangan, pelaksanaan, dan evaluasi. Subjek penelitian adalah 29 siswa kelas
VIII C SMP Negeri 13 Banjarmasin. Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-modul
memiliki validitas kategori aiken tinggi dengan skor rata-rata 0,80; sangat praktis
dengan persentase 87%; dan efektif dengan skor rata-rata 0,71. E-modul ini
dirancang dengan teknologi dan tidak hanya sesuai dengan pendekatan PBL, tetapi
juga memiliki keunggulan dalam hal kemudahan untuk dibawa, sehingga mudah
dibawa dan diakses kapan saja dan di mana saja. Penelitian ini menunjukkan bahwa
e-modul interaktif ini berpotensi diterapkan lebih luas dalam pembelajaran IPA di
SMP khususnya dalam hal kepraktisan serta mendorong keterlibatan siswa yang
aktif dalam proses belajar untuk mendukung implementasi Kurikulum Merdeka
yang berorientasi pada pembelajaran yang berpusat pada siswa.

Kata Kunci: campuran, e-modul,hasil belajar, lectora inspire, problem-based
learning
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DEVELOPMENT OF AN INTERACTIVE E-MODULE USING LECTORA
INSPIRE BASED ON PROBLEM-BASED LEARNING TO IMPROVE JUNIOR
HIGH SCHOOL STUDENTS’ LEARNING OUTCOMES ON THE TOPIC OF
MIXTURES

ABSTRACT

This study aims to develop an interactive e-module based on Problem-based
Learning (PBL) using Lectora Inspire on the topic of mixtures for junior high school
students, as well as to analyze its validity, practicality, and effectiveness. This
research is a type of Research and Development (R&D) using the ADDIE
development model, which consists of five stages: Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The research subjects were 29 students of class
VIII C at SMP Negeri 13 Banjarmasin. The results show that the developed e-
module has a high level of validity with an average score of 0.80, is highly practical
with a percentage of 87%, and is effective with an average normalized gain score
of 0.71. The e-module is designed using digital technology and is not only aligned
with the PBL approach but also offers the advantage of portability, allowing
students to access learning materials anytime and anywhere through digital
devices. This study indicates that the interactive e-module has the potential to be
more widely implemented in science learning at the junior high school level,
particularly due to its portability. In addition, it supports the implementation of the
Merdeka Curriculum, which emphasizes student-centered learning and the
integration of digital learning resources

Keywords : e-module, learning outcomes, lectora inspire, mixtures, problem-based
learning
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