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PERTANGGUNGJAWABAN PIDANA TERHADAP PENIPUAN TRANSAKSI
DALAM GAME ONLINE

Muhammad Indra Firdausa Noor

ABSTRAK

Tujuan dari penelitian skripsi ini untuk mengetahui pengkualifikasian perbuatan
penipuan dalam transaksi game online sebagai tindak pidana berdasarkan ketentuan
KUHP dan UU ITE, dan untuk mengetahui unsur pertanggungjawaban pidana yang
harus dipenuhi untuk menjerat pelaku penipuan dalam konteks transaksi game
online. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian hukum normatif. Bahan
hukum yang digunakan adalah bahan hukum prlmer bahan hukum sekunder dan
bahan hukum tersier. Sifatnya.deskriptifsa

online merupakan bentulit Vb s an pertanggungjawaban

pidana. Dalam hukum i Wi'daPat dijerat melalui Pasal
378 KUHP dan Pasa /2 i A 1) "pU ITE. KUHP
menitikberatkan pa i g KBURtdihgan pribadi secara
melawan hukum; sed#@ NI T : : enyebaran informasi

palsu dalam transak
menangani penipua
transaksi game on‘Ii

5 lebih relevan untuk
dfjlatan penipuan dalam
, termasuk kerugian

nyata, bukti tha konsumen. Kedua,
Pertanggungjawabanp fans ipUé transaksi game online
dapat dikenakan apabilatgaoenUhisll ’ UK pldana yaitu perbuatan

penghapus pldana dan hubunga 3 S*Meskipun Pasal 378 KUHP masih
dapat digunakan, pendekatan yang+eb|h tepat-datam konteks digital adalah melalui
Pasal 28 ayat (1) juncto. Pasal 45A ayat (1) UU ITE, dengan memperhatikan aspek
pembuktian dan perlindungan konsumen di ruang siber.

Kata kunci: Pertanggungjawaban Pidana, Penipuan, Transaksi Digital, Game
Online



RINGKASAN

PERTANGGUNGJAWABAN PIDANA TERHADAP PENIPUAN TRANSAKSI
DALAM GAME ONLINE

(Muhammad Indra Firdausa Noor, 2025, 61 him)

Perkembangan teknologi digital di Indonesia telah memengaruhi banyak aspek
kehidupan, termasuk maraknya game online yang kini juga menjadi ruang ekonomi
alternatif melalui praktik jual beli akun, item, dan fitur digital lainnya. Namun,
kemajuan ini turut menimbulkan persoalan hukum baru, terutama terkait penipuan
dalam transaksi game online. Penipuan ini umumnya dilakukan melalui platform
informal seperti media sosial dan aplikasi pesan, tanpa kontrak hukum, sehingga
rawan penyalahgunaan. Modus-mod ang digunakan mencakup pengiriman
bukti transfer palsu, i f s

Meskipun KUHP Pasal 348%ddpa akan 31 menjerat pelaku penipuan,
pasal tersebut belum segéfig eks : ital. Oleh karena itu, UU
ITE menjadi instrumegliD®nt afat (B) juricto Pasal 45A ayat

(1), yang mengatur g : men, dalam transaksi

p 1 miliar. Namun,
penegakan hukur'n kesulitan pelacakan
pelaku, kurangnya

enggannya korban'm@la anqgap transalgSi.gae tidak diakui secara

hukum. Data menunj all kasus penipuan yang
dialami karena tidak, me K€tiadaan regulasi khusus
menyebabkan kekosonga fgan ketidakpastian hukum

adaptif dan progresif. Pendekatan normatiyUridis penting dilakukan dalam kajian
ini untuk menelusuri celah hukum, menafsirkan ketentuan yang ada, serta
menyusun rekomendasi regulasi dan penegakan hukum yang lebih efektif di era
digital.

Tujuan dari penelitian skripsi ini untuk mengetahui pengkualifikasian perbuatan
penipuan dalam transaksi game online sebagai tindak pidana berdasarkan ketentuan
KUHP dan UU ITE, serta unsur-unsur pertanggungjawaban pidana yang harus
dipenuhi untuk menjerat pelaku penipuan dalam konteks transaksi game online.

Penelitian skripsi ini menggunakan jenis penelitian hukum normatif. Tipe
penelitian yang digunakan adalah kekaburan hukum (vagueness of law), yang
timbul akibat belum adanya pengaturan secara eksplisit dalam peraturan
perundang-undangan mengenai transaksi dalam game online, khususnya terkait
tindak pidana penipuan digital. Meskipun Pasal 378 KUHP mengatur tentang



penipuan dan UU ITE mencakup penyebaran informasi palsu secara elektronik,
penerapannya terhadap modus penipuan dalam transaksi game online belum diatur
secara spesifik. Bahan hukum yang digunakan dalam penulisan ini adalah bahan
hukum primer, bahan hukum sekunder dan bahan hukum tersier. Sifat penelitian
ini bersifat deskriptif-analitis.

Hasil penelitian ini menyimpulkan bahwa:

1. Penipuan dalam transaksi game online sebagai salah satu bentuk kejahatan
siber (cybercrime) yang secara hukum dapat dikualifikasikan sebagai tindak
pidana. Dalam perspektif hukum positif Indonesia, perbuatan ini bisa dijerat
melalui dua instrumen hukum utama, yaitu Pasal 378 KUHP dan Pasal 28
ayat (1) juncto Pasal 45A ayat (1) UU ITE. Pasal 378 KUHP menekankan
pada unsur niat menguntungkan diri-.secara melawan hukum dengan
menggunakan tipu muslihat ataykebohongan; sedangkan UU ITE mengatur

oK Mask, palsu atau menyesatkan yang

sebagai lex specialis [ [ @ kasus-kasus penipuan
digital karena ni€ @ dari_ kejahatan siber.
Penegakan huk ) ansaksi game online
memerlukan p prehensif, termasuk
adanya kerugi rm- a, buk statlis sebagai konsumen.
2. Pertanggun'gj ‘ﬁ.’ 1dana te Ak Ripkan 8alam transaksi game
online dapat dibsie8 : : enting, yaitu adanya

perbuatan meldia ] A bertanggung jawab,

tidak adanya'alagam 1 hubungan kausalitas.

B OGP “‘masifi relevapsa pendekatan yang lebih

tepat dalam kontek (%f' e Mp& 28 ayat (1) jo. Pasal 45A
dpP )

Meskipun Pasal
ayat (1) UU ITE, dengés empesiatikan aspek pembuktian dan
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