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ABSTRAK

Hapijah, S., Sari, N. P., & Qomario. (2026). Pengaruh Permainan Konselopoly
Quest Terhadap Peningkatan Keterampilan Berpikir Kritis Pada Peserta
Didik SMAN 12 Banjarmasin. Jurnal llmu Pendidikan Dan Psikologi,
6(2),1965-1977.
https://doi.org/https://doi.org/10.51878/paedagogy.v6i2.11200

Kata Kunci: Konselopoly Quest, Keterampilan Berpikir Kritis, Peserta Didik

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan berpikir
kritis peserta didik dalam proses pembelajaran serta masih terbatasnya
penelitian mengenai penggunaan permainan Konselopoly Quest dalam layanan
bimbingan dan konseling untuk meningkatkan keterampilan tersebut. Penelitian
ini bertujuan untuk menganalisis peningkatan keterampilan berpikir Kkritis
peserta didik kelas X di SMAN 12 Banjarmasin setelah mengikuti permainan
Konselopoly Quest. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
desain one-group pretest-posttest. Subjek penelitian berjumlah 53 peserta didik
yang dipilih menggunakan teknik total sampling. Pengumpulan data dilakukan
menggunakan angket skala Likert yang telah memenuhi uji validitas dan
reliabilitas. Analisis data dilakukan melalui uji normalitas, paired sample t-test,
dan ukuran efek (effect size). Hasil penelitian menunjukkan bahwa keterampilan
berpikir Kritis peserta didik mengalami peningkatan yang signifikan setelah
mengikuti permainan Konselopoly Quest, dengan ukuran efek yang tergolong
besar. Peningkatan tersebut tampak dari keaktifan peserta didik dalam
menganalisis masalah, berdiskusi, mengemukakan pendapat, dan mengambil
keputusan secara logis selama permainan berlangsung. Temuan ini
menunjukkan bahwa penggunaan permainan Konselopoly Quest berkaitan
dengan peningkatan keterampilan berpikir kritis peserta didik dan berpotensi

menjadi alternatif strategi dalam layanan bimbingan dan konseling di sekolah
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