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ABSTRAK

Helma Hidayati, 2025. Pengaruh “Interacty” Terhadap Motivasi Belajar Peserta
Didik di SMP Negeri 17 Banjarmasin. Skripsi. Program Studi Pendidikan IPS.
Fakultas keguruan dan Ilmu Pendidikan. Pembimbing I: Dr. Mutiani, M.Pd. dan
Pembimbing II: Rusmaniah M.Pd.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kondisi pembelajaran Ilmu
Pengetahuan Sosial (IPS) di SMP Negeri 17 Banjarmasin, cenderung bersifat
konvensional dan belum sepenuhnya mengoptimalkan fasilitas digital yang
tersedia, sehingga dalam beberapa situasi pembelajaran terasa kurang bervariasi
dan kurang menarik bagi peserta didik. Hal ini berdampak pada tingkat motivasi
belajar peserta didik yang belum maksimal, sehingga diperlukan pendekatan
pembelajaran yang lebih interaktif dan inovatif. Penggunaan “interacty” sebagai
media pembelajaran digital diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar
melalui penyajian materi yang menarik dan kreatif. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengetahui: 1.) bagaimana media “inferacty” dapat digunakan
dalam pembelajaran IPS. 2.) Pengaruh Penggunaan “Interacty” Terhadap
Motivasi Belajar Peserta didik di SMPN 17 Banjarmasin.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode quasi-
eksperimen dan desain penelitian control group design. Sampel yang digunakan
dalam penelitian ini ialah purposive sampling non randoms, sampel terdiri dari 46
peserta didik yang dibagi menjadi kelas eksperimen dan kelas kontrol. Teknik
pengumpulan data dilakukan melalui angket yang telah diuji validitas dan
reliabilitasnya. Data dianalisis menggunakan frekuensi absolut, frekuensi relatif,
uji normalitas, uji homogenitas, dan uji independent sample t-test.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media “Interacty” dapat
digunakan untuk menyajikan materi IPS melalui kuis, teka-teki, dan aktivitas
interaktif yang menarik perhatian peserta didik. Penggunaan media ini
berpengaruh positif dan signifikan terhadap motivasi belajar peserta didik. Hasil
uji-t menunjukkan nilai sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, yang berarti terdapat
perbedaan signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Rata-rata skor
motivasi belajar pada kelas eksperimen meningkat dari 78,52 menjadi 91,74,
sedangkan pada kelas kontrol hanya meningkat dari 76,81 menjadi 79,32.
penelitian ini mengindikasikan bahwa pemanfaatan teknologi interaktif dalam
pembelajaran dapat meningkatkan keterlibatan serta motivasi belajar peserta
didik.

Simpulan dari penelitian ini adalah media pembelajaran berbasis teknologi
seperti “Interacty” efektif dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik
pada mata pelajaran IPS. Namun, terdapat beberapa kekurangan dalam
implementasi media “interacty”, keterbatasannya waktu penggunaan media



dalam penelitian dan ketergantungan pada koneksi internet yang memadai tidak
dapat berjalan optimal. Oleh karena itu, Solusi yang dapat dilakukan adalah
menyediakan insfrastruktur pendukung seperti wifi sekolah yang stabil, dan guru
disarankan untuk memanfaatkan media interaktif dalam proses pembelajaran guna
menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan bermakna.
Kata Kunci: Motivasi Belajar, Interacty, Media Pembelajaran.
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ABSTRACT

Helma Hidayati, 2025. The Influence of “Interacty” on Students’ Learning
Motivation at SMP Negeri 17 Banjarmasin. Thesis. Social Studies Education
Study Program. Faculty of Teacher Training and Education. Supervisor I: Dr.
Mutiani, M.Pd. and Supervisor Il: Rusmaniah M.Pd.

This research is motivated by the current state of Social Studies (IPS)
learning at SMP Negeri 17 Banjarmasin, which tends to be conventional and has
not fully utilized available digital facilities. Consequently, in some situations,
learning experiences feel less varied and less engaging for students. This impacts
students' learning motivation, which is still suboptimal. Therefore, a more
interactive and innovative learning approach is needed. The use of "interacty” as
a digital learning medium is expected to increase learning motivation through
engaging and creative presentation of material. The objectives of this study are to
determine: 1.) how "interacty" media can be used in Social Studies learning. 2.)
The effect of "interacty" on student learning motivation at SMPN 17 Banjarmasin.

This study used a quantitative approach with a quasi-experimental method
and a control group design. The sample used in this study was non-random
purposive sampling, consisting of 46 students divided into an experimental class
and a control class. Data collection was carried out using a questionnaire that
had been tested for validity and reliability. Data were analyzed using absolute
frequencies, relative frequencies, normality tests, homogeneity tests, and
independent sample t-tests.

The results of the study indicate that the use of "Interacty" media can be
used to present social studies material through quizzes, puzzles, and interactive
activities that engage students. The use of this media has a positive and significant
impact on student learning motivation. The t-test results showed a significant
difference (2-tailed) of 0.000 < 0.05, indicating a significant difference between
the experimental and control classes. The average learning motivation score in
the experimental class increased from 78.52 to 91.74, while in the control class it
only increased from 76.81 to 79.32. This study indicates that the use of interactive
technology in learning can increase student engagement and motivation.

The conclusion of this study is that technology-based learning media such
as "Interacty" is effective in increasing student learning motivation in social
studies. However, there are several shortcomings in implementing interactive
media. These include limited time for research and a reliance on an adequate
internet connection, which can hinder optimal implementation. Therefore, a
possible solution is to provide supporting infrastructure, such as stable school Wi-
Fi, and teachers are encouraged to utilize interactive media in the learning
process to create a more engaging and meaningful learning environment.

Keywords: Learning Motivation, Interaction, Learning Media.
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