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“Pemanfaatan Media Canva Dalam Proses Pembelajaran Pada Guru SMA 

Islam Terpadu Ukhuwah Banjarmasin” 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat pemanfaatan media 

Canva dalam proses pembelajaran, mendeskripsikan pemanfaatan media Canva 

dalam pembelajaran, serta menampilkan bentuk pemanfaatan media Canva dalam 

proses pembelajaran. Latar belakang penelitian ini adalah tuntutan bagi guru 

untuk beradaptasi dengan perkembangan zaman, namun pada praktiknya masih 

terdapat penggunaan metode ceramah yang kurang interaktif serta keterbatasan 

kemampuan guru dalam menggunakan media Canva secara optimal. Rumusan 

masalah dalam penelitian ini berfokus pada tingkat pemanfaatan media Canva 

serta bentuk pemanfaatannya dalam pembelajaran. Penelitian ini menggunakan 

metode kuantitatif dengan pendekatan deskriptif. Subjek penelitian adalah guru 

pengajar di SMA Islam Terpadu Ukhuwah Banjarmasin. Teknik pengumpulan 

data dilakukan melalui kuesioner dan dokumentasi. Adapun teknik analisis data 

menggunakan statistik deskriptif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat 

pemanfaatan media Canva dalam proses pembelajaran mencapai 80,05% yang 

termasuk dalam kategori tinggi. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan 

bahwa guru telah mampu memanfaatkan media Canva secara efektif sebagai salah 

satu media pembelajaran digital dalam menunjang kegiatan belajar mengajar. 

Mempertimbangkan hasil tersebut diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan 

bagi sekolah dalam mengembangkan pemanfaatan teknologi digital guna 

mendukung proses pembelajaran. 
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“Utilization of Canva Media in the Learning Process by Teachers at Ukhuwah 

Integrated Islamic High School, Banjarmasin” 

 

ABSTRACT 

This study aims to determine the level of utilization of Canva as a learning 

medium, to describe its use in the learning process, and to present the forms of its 

implementation in teaching activities. The background of this study is the demand 

for teachers to adapt to technological advancements; however, in practice, 

teaching is still often dominated by lecture-based methods that are less 

interactive, along with limited ability among teachers to optimally utilize Canva 

as a learning medium. The research problem focuses on the level of Canva 

utilization and the forms of its application in the learning process. This study 

employs a quantitative method with a descriptive approach. The subjects of the 

study were teachers at SMA Islam Terpadu Ukhuwah Banjarmasin. Data were 

collected through questionnaires and documentation. The data analysis technique 

used descriptive statistics. The results show that the level of Canva utilization in 

the learning process reached 80.05%, which falls into the high category. Based 

on these findings, it can be concluded that teachers are able to effectively utilize 

Canva as a digital learning medium to support teaching and learning activities. 

Considering these results, it is expected that this study can serve as a reference 

for schools in developing the use of digital technology to enhance the learning 

process. 
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