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PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF PADA MATERI ASAM DAN
BASA DENGAN PENDEKATAN DEEP LEARNING STEAM-IBL UNTUK
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ABSTRAK
Penelitian mengenai pengembangan e-modul interaktif yang menggunakan model
Deep Learning STEAM-IBL pada materi asam dan basa bertujuan untuk
menghasilkan media belajar yang valid, praktis, dan efektif. Pengembangan
penelitian ini sesuai dengan model ADDIE. Subjek penelitian yaitu 60 peserta didik
terdiri dari 30 kelas eksperimen dan 30 kelas kontrol SMA Negeri 1 Alalak TA
2025/2026. Pengujian dalam penelitian ini melalui tiga kali uji yaitu pengujian
perorangan, kelompok kecil, dan terbatas. Pengumpulan data menggunakan angket
dan instrumen tes. E-Modul menunjukkan skor validitas 93,60% (sangat valid), skor
kepraktisan 93,00% (sangat praktis), skor efektivitas dengan N gain 0,84 (tinggi)
dan signifikan. Berdasarkan hasil analisis menunjukkan bahwa hasil e-modul layak
digunakan untuk kemampuan pemecahan masalah peserta didik sesuai dengan

materi asam dan basa.

Kata Kunci: E-Modul, Deep Learning, STEAM-IBL, Asam dan Basa.



DEVELOPMENT OF INTERACTIVE E-MODULE ON ACID AND BASE
MATERIAL USING DEEP LEARNING APPROACH BASED ON STEAM-IBL
FOR PROBLEM-SOLVIG ABILITY IN STUDENTS (By: Novi Julianti;
Supervisor: Syahmani; Pages 253)

ABSTRACT

The research on the development of an e-module using a Deep Learning model
based on STEAM-IBL for acid-and-base material aims to produce learning media
that are valid, practical, and effective. This research development follows the
ADDIE model. The research subjects were 60 students, comprising 30 experimental
and 30 control classes at SMA Negeri 1 Alalak in the academic year 2025/2026.
Testing in this study consisted of three tests: individual, limited, and field. Data
collection was carried out using questionnaires and test instruments. The e-module
showed a validity score of 93,60% (very valid), a practicality score of 93,00% (very
practical), an effectiveness score with a gain of 0.84 (high), and a significant. Based

on the analysis results, it was shown that the e-module was feasible to use.
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