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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI TEKNOLOGI RAMAH LINGKUNGAN UNTUK SISWA 

SMP KELAS IX (Oleh: Redho Ramadhan; Pembimbing: Harja Santana Purba, 

Nuruddin Wiranda; 2024; 62 halaman) 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis web pada mata pelajaran IPA dengan fokus pada materi "Teknologi Ramah 

Lingkungan" untuk siswa SMP kelas IX. Metode penelitian yang digunakan adalah 

Research and Development (R&D) dengan prosedur pengembangan ADDIE yang 

telah dibatasi tahapanya terdiri dari Analisys, Design, Development, dan 

Evaluation, untuk tahap Implementation tidak diikutsertakan dalam penelitian ini. 

Teknologi yang digunakan dalam pengembangan media ini melibatkan HTML, 

CSS, Javascript, PHP, dan MySQL. Metode pengumpulan data dilaksanakan 

dengan memanfaatkan instrumen berupa angket, yang mencakup lembar validasi 

untuk media dan materi. Tujuan utama penelitian adalah mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis web yang dapat digunakan dalam pembelajaran 

Teknologi Ramah Lingkungan, dan mengevaluasi kevalidan media tersebut. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran ini memiliki kevalidan yang 

tinggi dan dapat efektif digunakan dalam pembelajaran materi Teknologi Ramah 

Lingkungan untuk siswa SMP kelas IX. 

 

Kata kunci: ADDIE, media pembelajaran berbasis web, research & development 

(R&D), teknologi ramah lingkungan. 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE WEB-BASED LEARNING MEDIA ON 

ENVIRONMENTALLY FRIENDLY TECHNOLOGY FOR 9TH-GRADE 

JUNIOR HIGH SCHOOL STUDENTS (By: Redho Ramadhan; Advisors: Harja 

Santana Purba, Nuruddin Wiranda; 2024; 62 pages) 

ABSTRACT 

This study aims to develop interactive web-based learning media for science 

subjects, focusing on the topic 'Environmentally Friendly Technology' for ninth-

grade junior high school students. The research method used is Research and 

Development (R&D) with the ADDIE development procedure, limited to the stages 

of Analysis, Design, Development, and Evaluation; the Implementation stage is not 

included in this study. The technology used in the development of this media 

involves HTML, CSS, JavaScript, PHP, and MySQL. Data collection methods were 

carried out using instruments in the form of questionnaires, which included 

validation sheets for both media and content. The main goal of the research is to 

develop interactive web-based learning media that can be used in teaching 

Environmentally Friendly Technology, and to evaluate the validity of this media. 

The results of the study indicate that this learning media has high validity and can 

be effectively used in teaching the topic of Environmentally Friendly Technology 

for ninth-grade junior high school students. 
 

Keywords: ADDIE, web-based learning media, research & development (R&D), 

environmentally friendly technology.  
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