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ABSTRAK 
Rendahnya motivasi belajar siswa berdampak terhadap efisiensi pembelajaran. Di 

tengah era transisi sekarang Augmented Reality hadir sebagai formulasi media yang 

mampu menciptakan pengalaman belajar yang imersif.  Studi literatur ini bertujuan 

untuk mengeksplorasi pemanfaatan media Augmented Reality (AR) dalam 

meningkatkan motivasi belajar siswa. Melalui metode Systematic Literature 

Review (SLR) dengan analisis 9 artikel terpilih dari data DOAJ, Google Scholar, 

dan Scopus, hasil penelitian menunjukkan bahwa AR terbukti mampu 

meningkatkan motivasi belajar dan efektif dalam pengalaman belajar yang 

interaktif dan imersif, memperkuat aspek perhatian, penguasaan diri, dan kepuasan 

siswa dalam pembelajaran. Namun, implementasinya memerlukan sinergi antara 

pendidik, institusi, dan pengembang teknologi untuk mengatasi tantangan teknis 

dan pedagogis. Selain itu, diperlukan analisis kurikulum yang adaptif agar 

pembelajaran bisa berjalan dengan semestinya. Penyesuaian dengan infrastruktur 

yang tersedia dapat menjadi salah satu penilikan tepat dalam suatu langkah untuk 

menentukan ketepatan media pembelajaran yang efektif dan berkelanjutan di dunia. 

Dengan demikian, AR bukan hanya menjanjikan solusi jangka pendek, tetapi juga 

membuka potensi transformasi dalam pendidikan. 
 

Kata kunci: 

Augmented reality, motivasi siswa, systematic literature review (SLR), pembelajaran 

imersif 
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ABSTRACT 
Low student motivation impacts the efficiency of the learning process. In the middle 

of the current transitional era, Augmented Reality (AR) has appeared as a form of 

media that can create immersive learning experiences. This literature study aims to 

explore the use of Augmented Reality (AR) media in increasing student motivation 

in learning. Through the Systematic Literature Review (SLR) method by analyzing 

9 selected articles from DOAJ, Google Scholar, and Scopus, the results show that 

AR has been proven to increase learning motivation and effective in providing 

interactive and immersive learning experiences, strengthening aspects such as 

attention, self-control, and student satisfaction in the learning process. However, its 

implementation requires synergy between educators, institutions, and technology 

developers to overcome both technical and pedagogical challenges. Furthermore, 

adaptive curriculum analysis is needed so that the learning process can run properly. 

Adjustment to the available infrastructure can be an important point of 

consideration in choosing effective and sustainable learning media. Therefore, AR 

not only offers a short-term solution, but also opens potential for transformation in 

the field of education. 

 
Keywords:  

Augmented reality, student motivation, systematic literature review (SLR), immersive 
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