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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi pemetaan UMKM 

Sasirangan Kota Banjarmasin berbasis Sistem Informasi Geografis (SIG) 

menggunakan leaflet. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Extreme 

Programming, yang diterapkan dalam proses pengembangan perangkat lunak. Hasil 

dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi SIG berbasis web yang dikembangkan 

menggunakan teknologi HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, PHP, Laravel 10, 

Leaflet, MySQL, dan QGIS. Aplikasi ini telah diuji menggunakan metode black-

box testing, dengan hasil menunjukkan tingkat fungsionalitas yang sangat baik. 

Validitas konten aplikasi ini juga dinilai sangat baik berdasarkan hasil validasi 

konten yang dilakukan. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, UMKM Sasirangan Kota Banjarmasin, 

Extreme Programing. 
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GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM (GIS) USING LEAFLET (By: Futra S. 

Hutasoit; Supervisors: Harja Santana Purba, Muhammad Hifdzi Adini; 2025; 93 

pages). 

 

 

ABSTRACT 

 

This research aims to develop a mapping application for Sasirangan UMKM in 

Banjarmasin City based on Geographic Information Systems (GIS) using leaflet. 

The method used in this research is Extreme Programming, applied in the software 

development process. The result of this study is a web-based GIS application 

developed using HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, PHP, Laravel 10, Leaflet, 

MySQL, and QGIS technologies. The application has been tested using the black-

box testing method, with results showing excellent functionality. The content 

validity of the application is also rated as very good based on the conducted content 

validation. 

 

Keywords: Geographic Information System, UMKM Sasirangan Banjarmasin City, 

Extreme Programming. 
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