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ABSTRAK 

Pemanfaatan model pembelajaran berbasis edutainment menjadi inovasi baru 

dalam mewujudkan pembelajaran yang modern dan memotivasi peserta didik dalam 

belajar. Maka penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pemanfaatan model 

pembelajaran edutainment terhadap motivasi belajar peserta didik. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah Systematic Literature Review (SLR) dengan 

metode PRISMA (Preferred Reporting Items for Systematic Literature Reviews and 

Meta-Analyses) untuk menganalisis artikel-artikel relevan terkait edutainment dan 

motivasi belajar. Hasil kajian dari delapan artikel menunjukkan bahwa pemanfaatan 

model pembelajaran edutainment berdampak positif terhadap motivasi belajar peserta 

didik, terbukti dari peningkatan motivasi dan semangat peserta didik dalam mengikuti 

pembelajaran. Strategi utama yang dapat digunakan untuk memanfaatkan model 

pembelajaran edutainment yaitu melalui penggunaan media atau teknologi dalam 

pembelajaran dan adanya aktivitas belajar yang menyenangkan. Kemudian, untuk 

mendukung keberhasilan pemanfaatan model pembelajaran edutainment ini juga perlu 

memperhatikan karakteristik peserta didik, ketersediaan infrastruktur atau teknologi, 

dan kompetensi pendidik. Temuan ini menegaskan pentingnya kesiapan lingkungan 

pembelajaran dan kesesuaian dengan kebutuhan peserta didik dalam 
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mengimplementasikan model pembelajaran edutainment secara efektif, sehingga dapat 

memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

Kata Kunci: Systematic Literature Review, Model Pembelajaran, Edutainment, 

Motivasi Belajar 
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ABSTRACT 

The utilization of edutainment-based learning models became a new innovation 

in realizing modern learning and motivating students to learn. Therefore, this study 

aimed to describe the use of the edutainment learning model on students’ learning 

motivation. The method used in this research was a Systematic Literature Review (SLR) 

with the PRISMA (Preferred Reporting Items for Systematic Literature Reviews and 

Meta-Analyses) approach to analyze relevant articles related to edutainment and 

learning motivation. The results from eight articles showed that the use of the 

edutainment learning model had a positive impact on students’ learning motivation, as 

evidenced by the increase in students’ motivation and enthusiasm during learning 

activities. The main strategies that could be used to implement the edutainment learning 

model included the use of media or technology in learning and the presence of 

enjoyable learning activities. Furthermore, to support the successful implementation of 

the edutainment learning model, it was also necessary to consider students’ 

characteristics, the availability of infrastructure or technology, and educators’ 

competencies. These findings emphasized the importance of a prepared learning 

environment and alignment with students’ needs in implementing the edutainment 

learning model effectively, so as to make a real contribution to increasing students’ 

learning motivation. 
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