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RINGKASAN

Faulina Nandharetha, Januari 2026. PERLINDUNGAN HUKUM TERHADAP
CYBERBULLYING DI PLAYER UNKNOWN'S BATTLE GROUND
BERDASARKAN UNDANG-UNDANG NOMOR 1 TAHUN 2024 TENTANG
PERUBAHAN KEDUA ATAS UNDANG-UNDANG NOMOR 11 TAHUN
2008 TENTANG INFORMASI DAN TRANSAKSI ELEKTRONIK. Skripsi,
Program Sarjana Program Studi Hukum Fakultas Hukum Universitas Lambung
Mangkurat, 63 halaman. Pembimbing: Dr. Achmad Faishal, S.H., M.H.

Perkembangan teknologi digital dan game online seperti PUBG telah mengubah
pola interaksi sosial dari tatap muka menjadi interaksi virtual lintas wilayah
melalui fitur chat teks dan suara, sekaligus melahirkan fenomena maraknya
cyberbullying berupa ejekan, penghinaan, pelecehan, dan ujaran kebencian yang
dapat menimbulkan tekanan psikologis serius bahkan berujung pada tindak pidana.
Cyberbullying di platform game online terjadi di tengah tingginya penggunaan
internet oleh anak dan remaja, banyak di antaranya menjadi korban atau saksi
perundungan sementara pelaku kerap bersembunyi di balik akun anonim sehingga
menyulitkan pencegahan dan penegakan hukum. Perlindungan hukum di
Indonesia bertumpu pada UUD NRI 1945, khususnya Pasal 28G ayat (1) dan Pasal
28I ayat (4) tentang hak atas rasa aman dan tanggung jawab negara, serta UU No.
1 Tahun 2024 yang melalui Pasal 27A mengkriminalisasi penyerangan kehormatan
atau nama baik melalui informasi elektronik, termasuk perilaku cyberbullying di
media sosial dan game online.

Dalam kerangka trias politika dan sistem checks and balances, DPR berfungsi
membentuk dan mengawasi regulasi, pemerintah melalui kementerian teknis dan
aparat penegak hukum melaksanakan regulasi, melakukan pengawasan konten,
penegakan hukum, program preventif, dan perlindungan korban, sedangkan
lembaga yudikatif mengadili perkara, menafsirkan hukum, dan melalui
Mahkamah Konstitusi menguji konstitusionalitas pengaturan di ruang digital.
Namun, penanganan cyberbullying di game online masih lemah karena koordinasi
antarlembaga yang kurang, pembagian kewenangan yang belum jelas,
keterbatasan pembuktian digital dan kapasitas aparat, rendahnya pelaporan korban,
serta belum adanya mekanisme perlindungan korban dan kewajiban spesifik bagi
platform game yang komprehensif. Karena itu, berbagai kajian mendorong
penguatan sinergi lembaga negara, pembentukan regulasi khusus perlindungan
pengguna platform game online, peningkatan kapasitas penegak hukum, perluasan
peran lembaga perlindungan saksi dan korban bagi kasus cyberbullying,
penyediaan fitur keamanan dan pelaporan oleh platform (termasuk pemanfaatan
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teknologi untuk mendeteksi perilaku toxic), serta peningkatan literasi digital dan
partisipasi publik agar perlindungan konstitusional hak atas rasa aman di ruang
virtual dapat terwujud secara lebih efektif.
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ABSTRAK

Faulina Nandharetha, Januari 2026. PERLINDUNGAN HUKUM TERHADAP
CYBERBULLYING DI PLAYER UNKNOWN'S BATTLE GROUND
BERDASARKAN UNDANG-UNDANG NOMOR 1 TAHUN 2024 TENTANG
PERUBAHAN KEDUA ATAS UNDANG-UNDANG NOMOR 11 TAHUN
2008 TENTANG INFORMASI DAN TRANSAKSI ELEKTRONIK. Skripsi,
Program Sarjana Program Studi Hukum Fakultas Hukum Universitas Lambung
Mangkurat, 63 halaman. Pembimbing: Dr. Achmad Faishal, S.H., M.H.

Perkembangan teknologi digital telah menghadirkan fenomena cyberbullying di
platform game online seperti Player Unknown's Battle Ground yang menimbulkan
dampak psikologis serius hingga berujung tindak pidana. Penelitian ini bertujuan
menganalisis kedudukan dan fungsi lembaga negara dalam sistem checks and
balances penanganan cyberbullying berdasarkan prinsip trias politika, serta
mengkaji tanggung jawab konstitusi pemerintah untuk menjamin perlindungan
hak rasa aman di ruang virtual menurut UU No. 1/2024 Tentang Perubahan Kedua
Atas UU No. 11/2008 Tentang Informasi Dan Transaksi Elektronik. Metode
penelitian menggunakan pendekatan normatif dengan analisis terhadap UUD 1945,
UU Perlindungan Anak, UU Perlindungan Saksi dan Korban, serta putusan
Mahkamah Konstitusi. Hasil penelitian menunjukkan kedudukan lembaga
legislatif, eksekutif, dan yudikatif secara normatif setara dengan fungsi berbeda
namun saling mengawasi. checks and balances terkendala lemahnya koordinasi
antarlembaga, ketidakjelasan pembagian kewenangan, minimnya pengawasan
legislatif, serta gap regulasi, kelembagaan, dan perlindungan korban. Penelitian
merekomendasikan penguatan sinergi antarlembaga, pembentukan regulasi khusus,
unit penanganan terpadu, mekanisme one-stop service, penguatan fitur pelaporan
dalam game, serta peningkatan literasi digital untuk optimalisasi perlindungan
konstitusional di ruang virtual.

Kata Kunci: Cyberbullying, PUBG, Tanggung Jawab Konstitusional, UU ITE,
Perlindungan Hukum.
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