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ABSTRAK

Perpustakaan memiliki peran penting dalam masyarakat sebagai tempat yang mendukung
pendidikan, penelitian, budaya, akses informasi, serta dalam menjaga dan melestarikan warisan
budaya dan intelektual. Sekarang ini sudah memasuki era disrupsi digital yang disebabkan oleh
kemajuan teknologi yang memberikan kemudahan akses untuk mencari informasi dengan
melalui internet, namun perkembangan teknologi memberikan pengaruh terhadap minat datang
pengunjung terhadap perpustakaan. Salah satu permasalahan yang ada di Kota Banjarbaru
adalah kurangnya kualitas sumber daya manusia yang berdaya saing, seperti permasalahan
belum tercapainya kualitas pendidikan masyarakat sesuai standar, sementara fasilitas
pendukung pendidikan seperti perpustakaan masih jarang dikunjungi. Sejauh ini, perpustakaan
merupakan tempat yang kurang menarik untuk dikunjungi karena keterbatasan aktivitas yang
dapat dilakukan di perpustakaan. Upaya yang dapat dilakukan agar meningkatkan minat datang
ke perpustakaan adalah merubah pandangan tentang perpustakaan dengan menjadikan
perpustakaan agar dapat mengkolaborasikan atau menggabungkan aktivitas di dalamnya
dengan memanfaatkan teknologi sebagai penunjang. Penerapan konsep makerspace dalam
sebuah perpustakaan efektif untuk menggabungkan berbagai aktivitas atau program dan dapat
dilakukan secara bersamaan. Metode collaborative space digunakan sebagai proses penyelesaian
masalah dengan tujuan utama dari desain collaborative space adalah menciptakan lingkungan
yang mendukung berbagai jenis aktivitas berkelompok. Konsep arsitektur interaktif digunakan
untuk mendukung metode collaborative space agar desain bangunan dapat berperan dalam
ragam aktivitas manusia yang diwadahi dalam sebuah bangunan.
Kata Kunci: Perpustakaan,Makerspace, Arsitektur Interaktif, Collaborative Space.

ABSTRACT

Libraries have an important role in society as places that support education, research, culture,
access to information, as well as in maintaining and preserving cultural and intellectual heritage.
Now we have entered an era of digital disruption caused by technological advances that provide
easy access to search for information via the internet, but technological developments have an
influence on visitors' interest in visiting libraries. One of the problems in Banjarbaru City is the lack
of quality competitive human resources, such as the problem of not achieving the quality of public
education according to standards, while educational support facilities such as libraries are still
rarely visited. So far, the library is an unattractive place to visit because of the limited activities
that can be done in the library. Efforts that can be made to increase interest in coming to the
library are changing views about libraries by making libraries able to collaborate or combine
activities within them by utilizing technology as support. The application of the makerspace
concept in a library is effective for combining various activities or programs and can be carried out
simultaneously. The collaborative space method is used as a problem solving process with the main
aim of collaborative space design being to create an environment that supports various types of
group activities. The concept of interactive architecture is used to support collaborative space
methods so that building design can play a role in the variety of human activities accommodated in
a building.
Keywords: Library, Makerspace, Interactive Architecture, Collaborative Space
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