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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI DENGAN KONTEKS
BUDAYA BANJAR UNTUK SISWA KELAS IX (Oleh: Muhammad Rizky
Ramadhani Noor; Pembimbing: Hidayah Ansori, Elli Kusumawati; 2024; 95
halaman)

ABSTRAK

Media pembelajaran dapat digunakan sebagai sarana untuk meningkatkan
pemahaman dan motivasi siswa dalam pembelajaran matematika. Salah satu bentuk
inovasi dalam media pembelajaran adalah media pembelajaran interaktif berbasis
web dalam pembelajaran transformasi geometri dengan konteks budaya Banjar.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif
berbasis web pada materi transformasi geometri dengan konteks budaya Banjar
untuk siswa kelas IX yang memenuhi kritertia valid, praktis, dan efektif. Media
pembelajaran ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman dan motivasi belajar
siswa dalam memahami konsep matematika melalui konteks budaya Banjar.
Metode pengembangan media pembelajaran ini mengikuti model ADDIE (Analyze,
Design, Development, Implementation, Evaluation). Teknik pengumpulan data
melibatkan instumen soal evaluasi, lembar validasi, angket, dan lembar wawancara.
Dalam uji coba media pembelajaran ini melibatkan tiga siswa kelas IX dart SMPN
7 Banjarmasin dan satu guru les yang bertanggung jawab dalam proses
pembelajaran mereka. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi transformasi geometri dengan konteks budaya
Banjar yang dikembangkan memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Media
pembelajaran yang telah dikembangkan dinyatakan valid dalam aspek materi dan
aspek media, praktis berdasarkan persentase nilai kepraktisan dari respon siswa dan
guru, serta efektif berdasarkan total skor rata-rata N-Gain yang diperoleh dari
kegiatan pre-test dan post-test. Berdasarkan hasil ini, kesimpulan yang dapat
diambil adalah media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi
transformasi geometri dengan konteks budaya Banjar dapat digunakan dalam
proses pembelajaran dan memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web, Transformasi Geometri,
Konteks Budaya Banjar
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
GEOMETRIC TRANSFORMATION MATERIAL WITH BANJAR CULTURAL
CONTEXT FOR GRADE IX STUDENTS (By: Muhammad Rizky Ramadhani
Noor; Advisor: Hidayah Ansori, Elli Kusumawati; 2024; 95 pages)

ABSTRACT

Learning media can be used as a means to improve student understanding and
motivation in learning mathematics. One form of innovation in learning media is
web-based interactive learning media in learning geometry transformation with
Banjar cultural context. This study aims to develop web-based interactive learning
media on geometric transformation material with the context of Banjar culture for
grade IX students who meet the criteria of valid, practical, and effective. This
learning media is expected to increase students' understanding and motivation to
learn in understanding mathematical concepts through the context of Banjar culture.
This learning media development method follows the ADDIE model (Analyze,
Design, Development, Implementation, Evaluation). Data collection techniques
involve evaluation questions, validation sheets, questionnaires, and interview
sheets. The learning media trial involved three grade 1X students from SMPN 7
Banjarmasin and one tutor who was responsible for their learning process. The
results showed that the web-based interactive learning media on geometric
transformation material with the context of Banjar culture developed met the
criteria of valid, practical, and effective. The learning media that has been
developed is declared valid in material aspects and media aspects, practical based
on the percentage of practicality values from student and teacher responses, and
effective based on the total average N-Gain score obtained from pre-test and post-
test activities. Based on these results, the conclusion that can be drawn is that web-
based interactive learning media on geometric transformation material with Banjar
cultural context can be used in the learning process and meets the criteria of valid,
practical, and effective.

Keywords: Web-based Interactive Learning Media, Geometric Transformation,
Banjar Cultural Context
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