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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI PEMISAHAN CAMPURAN UNTUK SISWA KELAS
VIII DENGAN PENDEKATAN SAINTIFIK

(Oleh: Fira Rahmawati; Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, Muhammad Hifdzi
Adini. S.Kom M.T.; 85 halaman)

ABSTRAK

Pembelajaran materi Pemisahan Campuran di kelas VIII Sekolah Menengah
Pertama masih menghadapi kendala karena keterbatasan media pembelajaran yang
interaktif, sehingga proses pembelajaran kurang mampu memfasilitasi keterlibatan
aktif siswa sesuai dengan pendekatan saintifik dalam Kurikulum Merdeka. Oleh
karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi Pemisahan Campuran untuk siswa kelas VIII
Sekolah Menengah Pertama dengan pendekatan saintifik serta mengetahui tingkat
kevalidannya. Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE vyang dibatasi pada tahap analisis, perancangan,
pengembangan, dan evaluasi, tanpa melalui tahap implementasi karena penelitian
difokuskan pada pengembangan produk dan pengujian validitas oleh ahli. Media
yang dikembangkan mengintegrasikan lima tahapan pendekatan saintifik, yaitu
mengamati, menanya, mencoba, menalar, dan mengomunikasikan. Objek
penelitian terdiri atas dua ahli materi dan dua ahli media. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan memperoleh nilai
validitas materi sebesar 81,57% dan validitas media sebesar 87%, yang keduanya
termasuk dalam Kkategori sangat tinggi. Berdasarkan hasil tersebut, media
pembelajaran yang dikembangkan dinyatakan valid digunakan dalam kegiatan
pembelajaran di sekolah menengah pertama dan berpotensi untuk diujicobakan
lebih lanjut dalam praktik pembelajaran di kelas.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Berbasis Web, Pendekatan Saintifik,
Pembelajaran IPA, Pemisahan Campuran, ADDIE.



DEVELOPMENT OF A WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
THE SEPARATION OF MIXTURES TOPIC FOR EIGHTH-GRADE STUDENTS
USING A SCIENTIFIC APPROACH

(By: Fira Rahmawati; Advisors: Andi Ichsan Mahardika, Muhammad Hifdzi
Adini. S.Kom M.T.; 85 pages)

ABSTRACT

Learning on the topic of Separation of Mixtures for eighth-grade junior high school
students still faces challenges due to the limited availability of interactive learning
media. As a result, the learning process has not been able to optimally facilitate
students' active engagement in accordance with the scientific approach promoted
in the Merdeka Curriculum. Therefore, this study aimed to develop a web-based
interactive learning media on the topic of Separation of Mixtures for eighth-grade
junior high school students using the scientific approach and to determine its
validity. This study employed the Research and Development (R&D) method using
the ADDIE model, which was limited to the Analysis, Design, Development, and
Evaluation stages without proceeding to the Implementation stage, as the study
focused on product development and expert validation. The developed learning
media integrates the five stages of the scientific approach, namely observing,
questioning, experimenting, reasoning, and communicating. The research subjects
consisted of two material experts and two media experts. The results showed that
the developed learning media achieved a material validity score of 81.57% and a
media validity score of 87%, both of which were classified as very high. Based on
these findings, the developed learning media is considered valid for use in junior
high school learning and has the potential to be further tested in classroom learning
practices.

Keywords: Web-based Learning Media, Scientific Approach, Science Learning;
Mixture Separation; ADDIE.
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