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YOUTH CREATIVE CENTER DI TABALONG DENGAN PENERAPAN FLEKSIBILITAS RUANG

Neta Amelia
Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik Universitas Lambung Mangkurat

netaxamelia@gmail.com
Abstrak

Perancangan Youth Creative Center di Tabalong merupakan salah satu upaya untuk
mewujudkan perkembangan industri kreatif di Tabalong dengan melihat sifat industri kreatif
yang terus berubah dan bertambah. Oleh karena itu, diperlukan sebuah wadah yang bersifat
fleksibel untuk beradaptasi dalam perubahan tersebut. Perancangan ini menerapkan metode
arsitektur fleksibel dengan menggunakan konsep flex-space yang diimplementasikan melalui tiga
mini konsep yaitu, konvertibilitas, versabilitas, dan ekspansibilitas dengan memperhatikan
prinsip adaptable, movable, universal, dan transformable pada sebuah ruang. Melalui penerapan
metode arsitektur fleksibel maka tercapailah konsep flex-space dengan kemampuan adaptasi
ruang yang baik, kemudahan dalam kolaborasi dan interaksi, serta pengoptimalan fungsi ruang.

Kata Kunci : Industri kreatif, Ruang Fleksibel, Arsitektur Fleksibel.
Abstract

The design of the Youth Creative Center in Tabalong is an effort to realize the development
of the creative industry in Tabalong by looking at the nature of innovation that continues to change
and increase. Therefore, a flexible space is needed to adapt to these changes. This building design
applies flexible architectural methods by using the flex-space concept implemented through three
miniconcepts namely, expansibility, convertibility, and versability; and by paying attention to the
principles of adaptable, movable, universal, and transformable in a space. Through the application
of flexible architecture methods, the concept of flex-space is achieved with adaptability, ease of
collaboration and interaction, and optimization of space functions.

Keywords: Creative industry, Flexible space, Flexible Architecture.
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