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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI OPERASI HITUNG CAMPURAN DENGAN METODE 

TUTORIAL UNTUK SISWA SD KELAS VI (Oleh: Zailani; Pembimbing: Harja 

Santana Purba, Rizky Pamuji, 2024; 68 Halaman) 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis web pada materi Operasi hitung campuran kelas VI SD dengan metode 

tutorial. Penelitian ini juga bertujuan untuk mengevaluasi kevalidan media 

pembelajaran interaktif berbasis web pada materi Operasi hitung campuran kelas 

VI SD dengan menggunakan hasil validitas materi dan validitas media. Metode 

pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang dibatasi. Teknik 

pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan angket validasi materi dan 

validasi media. Penelitian ini menghasilkan sebuah media pembelajaran interaktif 

berbasis web untuk materi operasi hitung campuran SD kelas VI, dengan penerapan 

metode tutorial. Proses pengembangan mengikuti model ADDIE yang hanya 

terfokus pada tahapan analisis(analysis), desain (design), pengembangan 

(development) dan evaluasi (Evaluate). Penelitian dan pengembangan yang telah di 

lakukan ini menghasilkan media pembelajaran interaktif berbasis web. Hasil 

penelitian menunjukan materi dan media dikatakan valid. Uji kevalidan  materi 

termasuk valid dengan kriteria sangat tinggi yaitu persentase sebesar 87,03%. Uji 

kevalidan media termasuk valid, dengan kriteria tinggi yaitu persentase sebesar 

73,61%. Sehingga dapat disimpulkan media pembelajaran interaktif berbasis web 

dapat dikatakan valid dan dapat diuji coba kelayakan dalam proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci : ADDIE, Media Pembelajaran Interaktif, Metode Tutorial, Operasi 

Hitung Campuran, R&D. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

MIXED ARITHMETIC OPERATIONS MATERIAL WITH TUTORIAL 

METHOD FOR GRADE VI ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS (By: Zailani; 

Supervisor: Harja Santana Purba, Rizky Pamuji, 2024; 68 Pages) 

ABSTRACT 

This study aims to develop interactive web-based learning media on mixed 

arithmetic operations material for grade VI elementary school using the tutorial 

method. This study also aims to evaluate the validity of interactive web-based 

learning media on mixed arithmetic operations material for grade VI elementary 

school using the results of material validity and media validity. The development 

method used in this study is Research and Development (R&D) with a limited 

ADDIE development model. Data collection techniques are carried out using 

material validation questionnaires and media validation. This study produces an 

interactive web-based learning media for mixed arithmetic operations material for 

grade VI elementary school, with the application of the tutorial method. The 

development process follows the ADDIE model which only focuses on the stages 

of analysis, design, development and evaluation. The research and development that 

has been carried out has produced interactive web-based learning media. The results 

of the study show that the material and media are said to be valid. The validity test 

of the material is valid with very high criteria, namely a percentage of 87.03%. The 

validity test of the media is valid, with high criteria, namely a percentage of 73.61%. 

So it can be concluded that interactive web-based learning media can be said to be 

valid and can be tested for feasibility in the learning process. 

 

Keywords: ADDIE, Interactive Learning Media, Tutorial Method, Mixed 

Arithmetic Operations, R&D.  
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