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ABSTRAK

Hizen Hamashuku di Prefektur Saga, Jepang, merupakan kawasan bersejarah yang berkembang sejak
periode Edo sebagai kota pelabuhan dan pusat perdagangan sake. Kawasan ini ditetapkan sebagai
distrik pelestarian bangunan tradisional karena memiliki integritas morfologi, karakter arsitektur kayu,
serta nilai historis yang tinggi. Namun demikian, kawasan tersebut menghadapi permasalahan serius
berupa penurunan populasi, meningkatnya jumlah rumah kosong (akiya), serta berkurangnya aktivitas
sosial dan ekonomi. Meskipun telah berkembang sebagai destinasi wisata berbasis warisan budaya,
fasilitas pendukung yang mampu mengaktifkan interaksi dan memperpanjang durasi kunjungan
wisatawan masih terbatas.

Perancangan ini bertujuan untuk menghadirkan strategi aktivasi kawasan melalui pengembangan
fasilitas cafe dan workshop kerajinan sebagai fungsi pendukung wisata. Metode perancangan yang
digunakan adalah neo-vernacular, yang menekankan reinterpretasi nilai arsitektur tradisional ke dalam
kebutuhan kontemporer tanpa menghilangkan karakter lokal. Pendekatan neo-vernacular dilakukan
menghasilkan konsep arsitektur kontekstual yang menjaga kesinambungan visual, keselarasan skala,
dan aktivasi sosial kawasan. Hasil perancangan diharapkan mampu mengurangi jumlah bangunan
terbengkalai, meningkatkan daya tarik wisata, serta memperkuat identitas arsitektur Hizen Hamashuku
secara berkelanjutan.

Kata Kunci: kawasan bersejarah, neo-vernacular, arsitektur kontekstual, adaptive reuse, aktivasi
kawasan, Hizen Hamashuku.

ABSTRACT

Hizen Hamashuku in Saga Prefecture, Japan, is a historic area that flourished during the Edo period
as a port town and center of the sake trade. This area was designated as a traditional building
preservation district due to its morphological integrity, characteristic wooden architecture, and high
historical value. However, the area faces serious challenges such as population decline, an increasing
number of vacant houses (akiya), and reduced social and economic activity. Despite its development
as a heritage-based tourist destination, supporting facilities that can stimulate interaction and extend
tourist visits remain limited.

This design aims to present a strategy for activating the area through the development of cafe facilities
and craft workshops as supporting tourism functions. The design method used is neo-vernacular,
which emphasizes the reinterpretation of traditional architectural values into contemporary needs
without eliminating local character. The neo-vernacular approach is carried out to produce a
contextual architectural concept that maintains visual continuity, scale harmony, and social activation
of the area. The design results are expected to reduce the number of abandoned buildings, increase
tourist attractions, and strengthen the architectural identity of Hizen Hamashuku in a sustainable
manner.

Keywords: historical area, neo-vernacular, contextual architecture, adaptive reuse, area activation,
Hizen Hamashuku.
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