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KAJIAN  FEASIBILITY  UBUNTU  UNTUK  FASILITAS  BELAJAR  DAN
MENGAJAR  PADA PROGRAM  STUDI  PENDIDIKAN  KOMPUTER  FKIP
ULM  (Oleh: Ari Yono; Pembimbing: Harja Santana Purba, Muhammad Hifdzi
Adini; 2025; 71 halaman)

ABSTRAK

Windows merupakan sistem operasi yang paling banyak digunakan secara global.
Windows dikenal sebagai perangkat lunak berbayar dengan kebutuhan spesifikasi
perangkat keras yang relatif tinggi. Ubuntu 22.04 LTS sebagai sistem operasi open
source  menawarkan  alternatif  yang  legal,  ringan,  dan  efisien.  Penelitian  ini
bertujuan  untuk  mengkaji  potensi  Ubuntu  22.04  LTS  sebagai  sistem  operasi
pendukung  pembelajaran  pada  Program  Studi  Pendidikan  Komputer  FKIP
Universitas  Lambung  Mangkurat.  Metode  yang  digunakan  adalah  eksperimen
dengan  desain  one-shot  case  study,  berfokus  pada  dua  indikator  utama,  yaitu
ketersediaan dan kompatibilitas perangkat lunak. Data diperoleh melalui analisis
dokumen kurikulum, angket kepada dosen pengampu mata kuliah, serta uji coba
langsung perangkat  lunak pada Ubuntu. Hasil  identifikasi menunjukkan bahwa
dari  50 perangkat  lunak yang dibutuhkan,  32 tersedia  secara langsung dan 18
tersedia dalam bentuk alternatif. Temuan ini menunjukkan bahwa Ubuntu dapat
mencukupi  kebutuhan  perangkat  lunak  pembelajaran  pada  Program  Studi
Pendidikan Komputer. Penelitian ini juga menghasilkan dokumen panduan praktis
penggunaan Ubuntu 22.04 LTS sebagai pendukung kegiatan akademik di Program
Studi Pendidikan Komputer.

Kata kunci: Ubuntu, perangkat lunak pendidikan, kompatibilitas perangkat lunak,
penelitian eksperimen, pendidikan komputer.
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FEASIBILITY  STUDY OF  UBUNTU  FOR  LEARNING  AND  TEACHING
FACILITIES IN THE COMPUTER EDUCATION STUDY PROGRAM AT FKIP
ULM (Oleh: Ari  Yono;  Pembimbing:  Harja Santana Purba, Muhammad Hifdzi
Adini; 2025; 71 halaman)

ABSTRACT

Windows is  the  most  widely  used  operating  system  globally.  It  is  known  as
proprietary software with relatively high hardware requirements.  Ubuntu 22.04
LTS, as an open-source operating system, offers a legal, lightweight, and efficient
alternative.  This study aims to explore the potential of Ubuntu 22.04 LTS as a
learning  support  platform in the Computer  Education Study Program at  FKIP
Universitas Lambung Mangkurat. The research employed an experimental method
with a  one-shot  case  study design,  focusing on two main indicators:  software
availability and compatibility. Data were collected through curriculum document
analysis, questionnaires distributed to subject lecturers, and direct software testing
on  Ubuntu.  The  results  identified  50  required  software  applications,  with  32
available directly  and 18 available as alternatives.  These findings indicate that
Ubuntu is capable of meeting the software needs for learning in the Computer
Education Study Program. This study also produced a practical guide for using
Ubuntu 22.04  LTS  as  a  support  tool  for  academic activities  in  the  Computer
Education Study Program.

Keywords:  Ubuntu,  educational  software,  software  compatibility,  experimental
research, computer education.
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