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ABSTRAK 

TAQWIEM, AHSANI. 2026. Pengembangan Media Interaktif Pembelajaran 
Menulis Cerpen Bertema Lingkungan untuk Mata Kuliah Menulis Kreatif Sastra. 
DISERTASI, Program Studi Doktor Pendidikan Bahasa Indonesia, Pascasarjana, 
Universitas Lambung Mangkurat. Pembimbing I: Prof. Dr. Rusma Noortyani, 
M.Pd., Pembimbing II: Drs. Harja Santana Purba, M.Kom., Ph.D. 

Kata kunci: media interaktif, menulis cerpen, TPACK, menulis berbasis proses, 
tema lingkungan 

Keterampilan menulis cerpen masih menjadi tantangan bagi mahasiswa yang 
mengikuti mata kuliah Menulis Kreatif Sastra. Hal ini terjadi karena metode 
konvensional masih dominan digunakan dalam proses pembelajaran. Penelitian ini 
bertujuan untuk mengatasi persoalan tersebut dengan mengembangkan media 
pembelajaran interaktif berbasis web bernama CERMIN (Cerita Ramah 
Lingkungan) yang mengintegrasikan kerangka Technological Pedagogical Content 
Knowledge (TPACK) melalui pendekatan menulis berbasis proses dan perspektif 
ekologis. Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (R&D) dengan 
model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation), 
sementara pengujian lapangan dilakukan dengan desain one-group pretest-posttest 
yang melibatkan 30 orang mahasiswa sebagai partisipan. Hasil validasi ahli 
menunjukkan skor rata-rata Aiken’s V sebesar 0,91 yang termasuk kategori sangat 
valid. Uji keterpakaian menggunakan angket System Usability Scale (SUS) 
memperoleh skor 73,08 dengan kategori baik. Hasil uji Wilcoxon menunjukkan 
peningkatan kemampuan menulis cerpen yang signifikan (Z = –4,820; p < 0,001) 
dengan ukuran efek besar (r = 0,880) serta nilai N-gain berada pada kategori sedang 
(0,41). Kontribusi penelitian ini terletak pada hadirnya model media pembelajaran 
menulis kreatif berbasis web multimodal yang memadukan aspek teknologi, 
pedagogi, dan konten bertema lingkungan. Media ini memiliki potensi untuk 
diadaptasi dalam mata kuliah yang sejenis. Penelitian lanjutan direkomendasikan 
menggunakan kelompok kontrol untuk memperkuat bukti efektivitas media. 
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ABSTRACT 

TAQWIEM, AHSANI. 2026. Development of Interactive Learning Media for 
Environmental-Themed Short Story Writing in a Literary Creative Writing Course. 
DISSERTATION, Doctoral Program in Indonesian Language Education, 
Postgraduate School, Universitas Lambung Mangkurat. Supervisors: Prof. Dr. 
Rusma Noortyani, M.Pd. and Drs. Harja Santana Purba, M.Kom., Ph.D. 

Keywords: interactive learning media, short story writing, TPACK, process-based 
writing, environmental themes 

 Short story writing remains a challenging skill for students enrolled in the 
Literary Creative Writing course. This challenge is partly attributable to the 
continued reliance on conventional instructional methods. To address this issue, the 
present study developed a webbased interactive learning medium called CERMIN 
(Cerita Ramah Lingkungan Environmentally Friendly Stories), which integrates the 
Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) framework with a 
process-based writing approach and an ecological perspective. This study employed 
a Research and Development (R&D) approach using the ADDIE model (Analysis, 
Design, Development, Implementation, and Evaluation). The product was tested 
through a one-group pretest-posttest design involving 30 students. The expert 
validation results yielded an average Aiken’s V coefficient of 0.91, indicating a high 
level of validity. Usability evaluation using the System Usability Scale (SUS) 
yielded a score of 73.08, which falls within the “good” category. The Wilcoxon 
signed-rank test revealed a significant improvement in students’ short story writing 
skills (Z = -4.820, p < 0.001), with a large effect size (r = 0.880) and a moderate N-
gain score (0.41). This study contributes a multimodal web-based creative writing 
learning media model that integrates technological, pedagogical, and 
environmentally themed content dimensions. The findings suggest that the 
CERMIN media can be adapted for use in similar writing courses. Future studies 
are recommended to employ a control-group design to provide stronger evidence 
regarding the effectiveness of the developed media. 
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