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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI DOM HTML DENGAN MODEL TUTORIAL (Oleh: Iif 

Alifah; Pembimbing: Harja Santana Purba, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 

2025; 96 halaman) 

ABSTRAK 

DOM HTML merupakan fondasi utama dalam pengembangan web modern karena 

hampir seluruh interaksi halaman web bergantung pada manipulasi DOM. 

Visualisasi yang baik sangat penting untuk membantu peserta didik memahami 

perubahan nyata pada elemen halaman sebagai akibat dari kode yang mereka tulis. 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan dan mengukur validitas media 

pembelajaran interaktif berbasis web pada materi DOM HTML menggunakan 

model tutorial. Metode yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE, meliputi tahap analisis, desain, 

pengembangan, dan evaluasi, tanpa melalui tahap implementasi. Media ini 

menggunakan model tutorial yang terdiri atas delapan langkah, yaitu pengenalan, 

penyajian materi, pertanyaan dan respon, penilaian respon, pemberian respon balik, 

pengulangan, segmen pengaturan pengajaran, dan penutup. Hasil dari penelitian ini 

berupa media pembelajaran interaktif berbasis web yang dilengkapi materi DOM 

HTML, kode editor, aktivitas, kuis, dan evaluasi akhir. Pengujian fungsionalitas 

menggunakan metode Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fitur media 

pembelajaran, baik untuk mahasiswa maupun dosen, berjalan dengan baik sesuai 

tujuan yang dirancang. Hasil validasi menunjukkan nilai 75,91% untuk aspek 

materi dan 76,67% untuk media. Berdasarkan hasil tersebut, media dinyatakan valid 

dan dapat digunakan sebagai pendukung pembelajaran materi DOM HTML. 

 

Kata Kunci: ADDIE, DOM HTML, media pembelajaran interaktif, model tutorial, 

research and development. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

HTML DOM MATERIAL USING A TUTORIAL MODEL (By: Iif Alifah; 

Supervised: Harja Santana Purba, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2025; 96 pages) 

 

ABSTRACT 

The HTML DOM (Document Object Model) was a fundamental part of modern 

web development, as most webpage interactions relied on DOM manipulation. 

Clear visualization was essential to help students understand real-time changes in 

webpage elements based on the code they wrote. This study aimed to develop and 

validate an interactive web-based learning media focused on DOM HTML using a 

tutorial model. The research used the Research and Development (R&D) method 

with the ADDIE model, covering analysis, design, development, and evaluation 

stages, excluding implementation. The media followed a tutorial model with eight 

steps, including introduction, material presentation, question and response, 

response assessment, feedback, repetition, instructional management, and closing. 

The final product was a web-based interactive learning media that presented DOM 

HTML material, a built-in code editor, learning activities, interactive quizzes, and 

a final evaluation. Functional testing using the Black Box Testing method showed 

that all features worked properly for both students and lecturers. Validation was 

conducted by two content experts and two media experts, resulting in a score of 

75.91% for content and 76.67% for media. These results indicated that the 

developed media was valid and suitable for use as a learning tool to support the 

understanding of HTML DOM material. 

Keywords: ADDIE, HTML DOM, interactive learning media, tutorial model, 

research and development. 
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