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ABSTRAK

Henny Nursitawati, 2025. Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Galuh Komik
Terhadap Minat Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran IPS Kelas VIII
tingkat SMP Negeri di Kota Banjarbaru. Program Pasca Sarjana Universitas
Lambung Mangkurat Banjarmasin. Pembimbing 1. Wahyu dan pembimbing
2. Mohamad Zaenal Arifin Anis

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Galuh Komik, Minat Belajar Peserta Didik.

Komik merupakan serangkaian cerita yang didukung oleh gambar- gambar
atau lukisan yang berurutan. Secara singkat komik disebut cerita bergambar. Alasan
peneliti memilih media komik dikarenakan komik merupakan media yang dapat
dinikmati tanpa harus mengartikan bacaan- bacaan yang panjang, cocok untuk semua
kalangan mulai dari anak-anak sampai orang dewasa dan seseorang akan lebih
tertarik dan mudah menerima informasi yang disajikan dalam bentuk gambar. Agar
tercipta pembelajaran yang menyenangkan dan membangkitkan minat belajar
peserta didik, guru dapat menarik perhatian peserta didik salah satunya dengan
menggunakan media komik, ditambah lagi komik yang dibuat peneliti merupakan
komik pembelajaran IPS dengan konten lokal Kalimantan Selatan.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, sumber data yang
digunakan yaitu sumber data primer dan sekunder. Sumber data primer diperoleh
dari hasil wawancara, observasi ke lapangan dan studi dokumen. sumber data
sekunder diperoleh dari berbagai referensi baik berupa buku, artikel di jurnal maupun
media elektronika.

Hasil penelitian menunjukan sebagai berikut : 1) Media pembelajaran Galuh
Komik secara keseluruhan sudah sangat baik oleh para responden. dinilai sangat
layak digunakan sebagai alat bantu pembelajaran. 2) Media Galuh Komik mampu
menarik perhatian, menumbuhkan rasa senang, menstimulasi keingintahuan, serta
meningkatkan antusiasme dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.
3) Hasil pengujian hipotesis menunjukkan adanya pengaruh yang sangat signifikan
antara penggunaan media ini berarti semakin optimal penggunaan media Galuh
Komik, maka semakin tinggi pula minat belajar siswa.4) Media Galuh Komik
sebagai media berbasis kearifan lokal Kalimantan Selatan terbukti tidak hanya
menarik secara visual, tetapi juga memiliki nilai edukatif dan mampu meningkatkan
kualitas pembelajaran yang kontekstual dan menyenangkan. Hasil penelitian ini
memberikan bukti empiris bahwa media berbasis komik lokal seperti Galuh Komik
dapat menjadi alternatif inovatif dalam meningkatkan motivasi dan keterlibatan
siswa dalam proses pembelajaran.

Simpulan : Galuh Komik dapat dijadikan salah satu media alternatif dalam
proses pembelajaran, khususnya dalam IPS dengan konten lokal karena media ini
terbukti efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa. Penggunaan media berbasis
budaya lokal seperti Galuh Komik sangat diperlukan agar pembelajaran menjadi
lebih kontekstual, meningkatkan minat belajar dan bermakna bagi peserta didik.
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ABSTRACT

Henny Nursitawati, 2025. The Influence of Using Galuh Comic as a Learning Medium on Students’
Learning Interest in Social Studies Subject among Grade VIII Students at Public Junior High Schools
in Banjarbaru City. Graduate Program, Lambung Mangkurat University, Banjarmasin. Supervisors:
1. Wahyu, 2. Mohamad Zaenal Arifin Anis.

Keywords: Learning Media, Galuh Comic, Students’ Learning Interest.

A comic is a series of stories supported by sequential pictures or illustrations. In short, a
comic is a visual story. The researcher chose comics as a medium because they are easy to enjoy
without requiring lengthy reading, making them suitable for all age groups from children to adults.
People tend to be more interested in and receptive to information presented in visual form. To create
an enjoyable learning experience and enhance students’ interest in learning, teachers can engage
students’ attention by using comics as a medium. Moreover, the comic developed in this study, Galuh
Comic, is a Social Studies learning comic that integrates local content from South Kalimantan.

This research employed a quantitative approach. The data sources included both primary and
secondary data. Primary data were collected through interviews, field observations, and document
studies, while secondary data were obtained from various references, including books, journal
articles, and electronic media.

The research findings are as follows: 1) Overall, the Galuh Comic was rated as very good by
the respondents and is considered highly appropriate to be used as a teaching aid. The media
successfully captured the students’ attention, generated a sense of enjoyment, stimulated curiosity,
and increased enthusiasm and student engagement in the learning process. 2) The hypothesis testing
showed a very significant effect of using the Galuh Comic, indicating that the more optimally this
media is used, the higher the students’ learning interest will be. 3) As a learning medium based on
South Kalimantan’s local wisdom, Galuh Comic was not only visually appealing but also
educationally valuable and effective in improving contextual and enjoyable learning.4) This research
provided empirical evidence that locally-based comic media such as Galuh Comic can serve as an
innovative alternative to increase students’ motivation and involvement in the learning process.

Conclusion: Galuh Comic can be considered an effective alternative learning medium,
especially for Social Studies with local content, as it has been proven to increase students’ learning
interest. The use of culturally based learning media, such as Galuh Comic, is necessary to make
learning more contextual, engaging, and meaningful for students.

Banjarmasin, July 8, 2025
Approved by:
Head of Language Center

NIP. 197710232001122003
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