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ABSTRAK

Temuan penelitian menunjukkan bahwa terdapat hubungan yang sangat kuat antara
penggunaan aplikasi Quizizz Paper Mode dengan peningkatan motivasi belajar
siswa. Hal ini disebabkan oleh karakteristik Quizizz paper mode yang
menggabungkan unsur gamifikasi dengan fleksibilitas penggunaan dalam format
cetak, sehingga tetap interaktif. Fitur-fitur seperti skor, peringkat, umpan balik
cepat, serta desain kuis yang menarik dan tidak monoton mampu menciptakan
suasana belajar yang menyenangkan, menantang, dan kompetitif. Tujuan penelitian
ini untuk mengetahui keefektifan aplikasi Quizizz paper mode dalam meningkatkan
motivasi belajar siswa dan melihat dampak perkembangan aplikasi Quizizz paper
mode selama 5 tahun terakhir (2020-2024). Jenis penelitian yang dipakai yaitu
deskriptif kuantitatif dengan menggunakan analisis bibliometric berbantuan
software VOSViewer. Hasil dan pembahasan menunjukkan bahwa Quizizz paper
mode berpengaruh terhadap peningkatan motivasi belajar siswa melalui metode
interaktif yang menyenangkan, efektif, dan inovatif dalam menunjang proses
pembelajaran. Perkembangan aplikasi Quizizz paper mode selama 5 tahun terakhir
mengalami peningkatan yang sangat signifikan, pada tahun 2023 dan 2024
mengalami peningkatan drastis, hal ini mencerminkan tingginya ketertarikan
penulis terhadap topik tentang Quizizz paper mode dalam meningkatkan motivasi
belajar. Penelitian ini menegaskan bahwa penggunaan Quizizz Paper Mode dapat
menjadi strategi pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan motivasi belajar
siswa.

Kata Kunci: Quizizz, Quizizz paper mode, Motivasi Belajar, Bibliometrik
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ABSTRACT

The research findings indicate a strong correlation between the use of the Quizizz
Paper Mode application and an increase in students' learning motivation. This is
attributed to the characteristics of Quizizz Paper Mode, which combines
gamification elements with the flexibility of a printable format, while remaining
interactive. Features such as scores, rankings, instant feedback, and engaging, non-
monotonous quiz designs help create a learning environment that is enjoyable,
challenging, and competitive. This study aims to determine the effectiveness of the
Quizizz paper mode application in improving student learning motivation and to
analyze its development over the past five years (2020-2024). This research
employs a descriptive quantitative approach using bibliometric analysis with the
aid of VOSviewer software. The findings reveal that Quizizz paper mode positively
influences student motivation through its engaging, effective, and innovative
interactive methods that support the learning process. The development of Quizizz
paper mode has significantly increased over the past five years, with a drastic rise
in 2023 and 2024, reflecting a growing interest among researchers in this topic. This
study confirms that Quizizz paper mode can serve as an effective learning strategy
to enhance student motivation.

Keywords: Quizizz, Quizizz paper mode, Learning Motivation, Bibliometric
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