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ABSTRAK

Aulia, R. 2025. Dampak Fenomena Judi Online Di Kalangan Mahasiswa Kota
Banjarmasin. Skripsi Program Studi Pendidikan IPS. Fakultas Keguruan dan IImu
Pendidikan. Pembimbing I: Dr. Syaharuddin, M.A dan Pembimbing Il: M. Ridha
[lhami, S.Pd., M.Pd.

Penelitian ini bertujuan mengkaji proses penyebaran dampak judi online
pada kalangan mahasiswa kota Banjaramsin, untuk mengatahui jenis judi online,
motif melakukan perjudian dan dampak terhadap judi online pada kalangan
mahasiswa Kota Banjarmasin. Penelitian ini mengunakan metode kualitatif, pada
mahasiswa kecanduan judi online. Rumusan masalah meliputi, 1) apa jenis judi
online, 2) mengenalisi motif melakukan permainan judi online, 3) bagaimana
dampak bagi kehidupan yang candu terhadap judi online. Lokasi penelitian yakni,
di Kabupaten Banjarmasin kota Banjarmasin.

Hasil penelitian terhadap Dampak Fenomena judi online Di Kalangan
Mahasiswa Kota Banjarmasin: 1) jenis yang di permainkan pada judi online ini
sangatlah banyak seperti poker online, togel online, casino online, taruhan bola, dan
slot. 2) motif melakukan permainan judi online untuk mendapatkan uang tambahan,
kesenjangan ekonomi, untuk membayar hutang, dan pergaulan bebas. 3) dampak
bermain judi online bagi kehidupan sangatlah buruk untuk ke masa depan karena
banyak mahasiswa-mahasiwa yang sudah candu terhadap judi online sampai
mereka kehilangan masa depan. Tujuan penelitian menganalisis dampak yang
ditimbulkan akibat bermain judi online serta memberikan pemahaman kepada
pembaca tentang pentingnya pencegahan dan penenganan kecanduan judi online di
lingkungan perguruan tinggi, serta membangun kesedaran risiko dan konsekuensi
yang ditimbulkan.

Setelah melakukan penelitian maka ditemukan suatu kesimpulan dari
penelitian ini maraknya judi online di kalangan mahasiswa kota Banjarmasin. Judi
online adalah suatu permainan taruhan berbagai jenis seperti uang, ada yang
menang dan ada yang kalah. Tujuan dari pelaksanaan Judi online ini adalah sebagai
bentuk dari diri kita sendiri dan orang lain bahwa mengingatkan kalua bermain judi
itu di larang keras dapat bisa menghancurkan kehidupan dan masa depan.

Kata Kunci : Fenomena, Judi Online, Mahasiswa



ABSTRACT

Aulia, R. 2025. The Impact of the Online Gambling Phenomenon Among
Banjaramsin City Students. Thesis, Social Student Education Study Program,
Faculty Of Teacher Training And Education. Supervisor 1: Dr. Syaharuddin, M.A.
and supervisor I1: M. Ridha Ilhami, S.Pd., M.Pd.

This study aims to examine the process of the spread of online gambling
among students in the city of Banjarmasin, to identify the types of online gambling,
the motives for gambling, and the impact of online gambling on students in the city
of Banjarmasin. This study uses a qualitative method, focusing on students addicted
to online gambling. The research questions include: 1) what types of online
gambling exist, 2) identifying the motives for engaging in online gambling, and 3)
how online gambling addiction impacts the lives of those affected. The research
location is in Banjarmasin City, Banjarmasin Regency.

Research findings on the impact of online gambling among students in
Banjarmasin: 1) There are many types of online gambling, such as online poker,
online lottery, online casino, soccer betting, and slots. 2) The motives for engaging
in online gambling are to earn extra money, economic inequality, to pay off debts,
and promiscuity. 3) The impact of online gambling on life is extremely detrimental
to the future, as many students have become addicted to online gambling to the
point where they lose their future prospects. The purpose of this research is to
analyze the impacts caused by online gambling and to provide readers with an
understanding of the importance of preventing and addressing online gambling
addiction in higher education settings, as well as to raise awareness of the risks
and consequences involved.

After conducting research, it was concluded that online gambling is
rampant among students in the city of Banjarmasin. Online gambling is a form of
betting involving various types of stakes, such as money, where some win and some
lose. The purpose of conducting this online gambling study is to remind ourselves
and others that gambling is strictly prohibited and can destroy lives and futures.

Keywords: Phenomenon, Online Gambling, Student
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