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GEDUNG PERTUNJUKAN SENI DI BANJARBARU
Wulan Mustika
Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik Universitas Lambung Mangkurat
2010812220002@mhs.ulm.ac.id

ABSTRAK

Di Kalimantan Selatan, terutama di Kota Banjarbaru, seni telah berkembang pesat. Ini dapat
dilihat dari keberadaan Forum Komunikasi Pekerja Seni Kampus (FKPSK), serta banyak
sanggar, komunitas, dan paguyuban seni yang aktif menjaga seni budaya daerah. Selain itu,
Banjarbaru juga secara rutin menjadi tuan rumah berbagai kegiatan seni yang tercatat dalam
Banjarbaru Calendar of Events, menjadikannya sebagai kota yang dinamis dalam
mempromosikan seni dan budaya. Dalam upaya mendukung perkembangan tersebut,
perancangan Pusat Pertunjukan Seni di Banjarbaru akan menerapkan konsep Arsitektur
Lokalitas Banjar sebagai pendekatan utama. Konsep ini dipilih untuk mencerminkan identitas
budaya lokal, khususnya karakter tradisional khas Kalimantan Selatan. Untuk membuat
gedung yang berfungsi sebagai pusat seni dan representasi visual dari budaya Banjar, elemen
arsitektur tradisional, seperti bentuk Rumah Gajah Manyusu dan atap gajah manyusu, akan
digunakan. Penerapan arsitektur lokalitas pada gedung ini bertujuan untuk mendukung
pelestarian budaya lokal. Dengan desain yang mengintegrasikan elemen tradisional, gedung
ini diharapkan mampu mengenalkan dan menanamkan kebanggaan terhadap warisan leluhur,
khususnya kepada generasi muda serta memenuhi kebutuhan para pengguna bangunan.

Kata kunci: Seni Pertunjukan, Lokalitas, Banjarbaru, Banjar, Gajah Manyusu

ABSTRACT

In South Kalimantan, especially in Banjarbaru City, art has developed rapidly. This can be
seen from the existence of the Campus Art Workers Communication Forum (FKPSK), as well
as many art studios, communities, and associations that are active in preserving regional
cultural arts. In addition, Banjarbaru also regularly hosts various art activities that are
recorded in the Banjarbaru Calendar of Events, making it a dynamic city in promoting arts
and culture. In an effort to support these developments, the design of the Banjarbaru
Performing Arts Center will apply the Banjar Locality Architecture concept as the main
approach. This concept is chosen to reflect the local cultural identity, particularly the
traditional character typical of South Kalimantan. To create a building that functions as an
art center and a visual representation of Banjar culture, traditional architectural elements,
such as the shape of the Gajah Manyusu House and the manyusu elephant roof, will be used.
The application of locality architecture in this building aims to support the preservation of
local culture. With a design that integrates traditional elements, this building is expected to
be able to introduce and instill pride in ancestral heritage, especially to the younger
generation as well as meet the needs of the building users.

Keywords: Performing Arts, Locality, Banjarbaru, Banjar, Gajah Manyusu
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