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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI THIS IS MY SCHOOL UNTUK KELAS VII DENGAN 

METODE DRILL AND PRACTICE (Oleh: Ilahidah Fah Ngestu; Pembimbing: 

Andi Ichsan Mahardika, Rizky Pamuji; 2024; 66 halaman) 

ABSTRAK 

Sekolah yang hanya mengandalkan penggunaan media buku teks dalam kegiatan 

belajar mengajar dapat menimbulkan kendala dalam pembelajaran, terlebih lagi 

dalam mata pelajaran bahasa inggris yang mana listening termasuk kedalam skill 

yang harus dicapai dalam tujuan pembelajaran. Guru perlu memanfaatkan teknologi 
yang disediakan oleh sekolah untuk mendukung pembelajaran agar dapat 

memperoleh efektifitas dari kegiatan belajar dan mengajar. Salah satu upaya 

pemanfaatan teknologi adalah dengan mengembangkan media pembelajaran 

berbasis web yang dapat mencakup penyajian materi yang lebih variatif seperti 

gambar, audio, dan video, memberikan kemudahan akses ke sumber pembelajaran 

dan dapat memudahkan proses belajar mengajar. Media pembelajaran yang 

interaktif juga dapat meningkatkan motivasi siswa dan menghindari penyampaian 

pembelajaran yang monoton. Untuk itu, dikembangkan media pembelajaran 

interaktif berbasis web bertopik "This is My School" dengan metode pembelajaran 

drill and practice yang menggunakan teknologi HTML, CSS, Javascript, Json, dan 

Firebase. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and development 

dengan model ADDIE yang sudah dibatasi (analysis, design, development, and 

evaluate). Teknik pengumpulan data yang dilakukan menggunakan angket validasi 

media yang diisi oleh dua orang validator ahli media dan validasi materi yang diisi 

oleh satu validator materi dari akademisi dan satu validator materi dari praktisi. 

Media dinyatakan valid dari segi materi yang memperoleh presentase validasi 

sebesar 91,67% dengan kriteria kevalidan tinggi dan dari segi media yang 

memperoleh presentase 77,50%. Oleh karena itu, media interaktif ini dinyatakan 

dapat digunakan untuk uji coba. 

 

Kata kunci: ADDIE, Media pembelajaran interaktif Bahasa Inggris, Pemanfaatan 

teknologi, Pembelajaran berbasis teknologi, Pembelajaran digital.  
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON THIS 

IS MY SCHOOL MATERIAL FOR CLASS VII WITH DRILL AND PRACTICE 

METHOD (By: Ilahidah Fah Ngestu; Supervisor: Andi Ichsan Mahardika, Rizky 

Pamuji; 2024; 66 pages) 

ABSTRACT 

Schools that only rely on the use of textbook media in teaching and learning 

activities can cause obstacles in learning, especially in English subjects where 

listening is included in the skills that must be achieved in learning objectives. 

Teachers need to utilize the technology provided by schools to support learning in 

order to gain effectiveness from teaching and learning activities. One of the efforts 

to utilize technology is to develop web-based learning media that can include a 

more varied presentation of material such as images, audio, and video, provide 

easy access to learning resources and can facilitate the teaching and learning 

process. Interactive learning media can also increase student motivation and avoid 

monotonous learning delivery. For this reason, a web-based interactive learning 

media with the topic “This is My School” was developed using HTML, CSS, 

Javascript, Json, Firebase and Netlify technologies. The research method used is 

Research and development with the ADDIE model that has been limited (analysis, 

design, development, and evaluate). Data collection techniques carried out using a 

media validation questionnaire filled out by two expert validators media and 

material validation filled by one material validator from academics and one 

material validator from practitioners. The media was declared valid in terms of 

material which obtained a validation percentage of 91.67% with high validity 

criteria and in terms of media which obtained a percentage of 77.50%. Therefore, 

this interactive media can be used for testing. 

 

Keywords: ADDIE, English interactive learning media, Technology utilization, 

Technology-based learning, Digital learning. 
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