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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB MATERI PENGUKURAN KELAS I SD BERKONTEKS KEARIFAN 

LOKAL LAHAN BASAH (Oleh: Ana Maria Parasanti; Pembimbing: R. Ati 

Sukmawati, Delsika Pramata Sari; 2025; 84 Halaman) 

 

ABSTRAK 

 

Abad ke-21 menuntut peserta didik menguasai literasi teknologi dan matematika 

yang relevan dengan kehidupan nyata. Salah satu tantangan di sekolah dasar adalah 

menyajikan materi pengukuran agar lebih konkret dan kontekstual, khususnya bagi 

siswa di wilayah lahan basah Kalimantan. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi 

pengukuran kelas I SD yang mengangkat kearifan lokal lahan basah Kalimantan, 

serta mengetahui tingkat kevalidan media tersebut. Metode penelitian yang 

digunakan, yaitu Research and Development (R&D), model pengembangan yang 

diterapkan adalah ADDIE yang dibatasi yaitu: analysis, design, development, dan 

evaluasi. Metode pengumpulan data menggunakan angket dengan instrumen 

berupa lembar validasi materi dan media yang diolah dengan pendekatan 

kuantitatif. Hasil dari penelitian ini berupa media pembelajaran interaktif materi 

pengukuran kelas 1 SD berkonteks kearifan lokal lahan basah. Pengembangan 

media pembelajaran menggunakan teknologi seperti HTML, CSS, JavaScript, 

JSON, Bootstrap, PHP, Laravel, MySQL, Visual Studio Code, Canva, dan Draw.io. 

Berdasarkan hasil validasi untuk validasi materi sebesar 82% dengan kriteria 

kevalidan sangat tinggi. Sementara itu, untuk validasi media sebesar 64% dengan 

kriteria kevalidan tinggi. Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis 

web materi pengukuran kelas 1 SD berkonteks kearifan lokal lahan basah telah 

berhasil menghasilkan sebuah produk yang valid digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

 

Kata Kunci: ADDIE, Lahan Basah, Media Pembelajaran interaktif, Pengukuran,  

 Web 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE WEB-BASED LEARNING MEDIA ON 

MEASUREMENT MATERIAL FOR GRADE 1 ELEMENTARY SCHOOL 

WITH THE CONTEXT OF LOCAL WISDOM OF WETLANDS (By: Ana Maria 

Parasanti; Supervised by: Ati Sukmawati, Delsika Pramata Sari; 2025; 84 pages) 

 
ABSTRACT 

 

The 21st century required students to master technology and mathematics relevant 

to real life. One challenge in elementary schools was delivering measurement 

material in a more concrete and contextual way, especially for students in the 

Kalimantan wetlands. This study aimed to develop interactive web-based learning 

media on measurement for grade 1, integrating local wetland wisdom, and to 

determine its validity. The research applied the Research and Development (R&D) 

method, using the ADDIE model limited to analysis, design, development, and 

evaluation stages. Data were collected through questionnaires using material and 

media validation sheets and analyzed quantitatively. The result was interactive 

learning media for measurement, contextualized with local wetland culture. The 

media was developed with HTML, CSS, JavaScript, JSON, Bootstrap, PHP, 

Laravel, MySQL, Visual Studio Code, Canva, and Draw.io. Validation showed the 

material achieved 82% (very high validity), and the media 64% (high validity). 

Therefore, the interactive web-based learning media for grade 1 measurement with 

local wetland context was considered valid for classroom use. 

 

Keywords: ADDIE, Interactive learning media, measurement, web, wetlands 
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