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ABSTRAK 

 

PEMANFAATAN APLIKASI QREATIF  

SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN SIKLUS AIR  

UNTUK MENDUKUNG  KEAKTIFAN  

PESERTA DIDIK KELAS V SDN MELAYU 7 

Keaktifan peserta didik merupakan aspek penting dalam pembelajaran, namun 

pembelajaran yang masih didominasi metode ceramah dan penggunaan media yang 

kurang bervariasi dapat menyebabkan rendahnya keterlibatan peserta didik. 

Permasalahan tersebut juga ditemukan pada pembelajaran IPAS materi siklus air 

yang memerlukan visualisasi untuk membantu pemahaman konsep. Penelitian ini 

bertujuan mendeskripsikan strategi pemanfaatan aplikasi Qreatif sebagai media 

pembelajaran IPAS materi siklus air serta mengidentifikasi keaktifan belajar peserta 

didik kelas V SDN Melayu 7. Penelitian menggunakan pendekatan mixed methods 

tipe concurrent embedded dengan desain pre-experimental one-shot case study. 

Subjek penelitian berjumlah 12 peserta didik kelas V. Data dikumpulkan melalui 

observasi, angket, dan wawancara terstruktur berdasarkan enam indikator keaktifan 

belajar menurut Paul B. Diedrich. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi 

Qreatif dimanfaatkan pada setiap tahapan model PBL dan mendukung 

keterlaksanaan pembelajaran yang baik. Berdasarkan observasi dan angket secara 

keseluruhan Indikator visual, listening, emotional dan mental berada pada kategori 

sangat baik, sedangkan oral dan motor pada kategori baik. Temuan penelitian 

menunjukkan bahwa pemanfaatan aplikasi Qreatif dapat menjadi alternatif media 

pembelajaran digital untuk mendukung keaktifan peserta didik pada pembelajaran 

IPAS materi siklus air, terutama melalui penguatan aspek oral activities dan motor 

activities yang masih memerlukan peningkatan. 

Kata Kunci: Aplikasi Qreatif, Keaktifan Belajar, Media Pembelajaran, Siklus Air 
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ABSTRACT 

 

PEMANFAATAN APLIKASI QREATIF  

SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN SIKLUS AIR  

UNTUK MENDUKUNG  KEAKTIFAN  

PESERTA DIDIK KELAS V SDN MELAYU 7 

Student engagement is a crucial aspect of learning; however, instruction that 

remains dominated by lecture-based methods and a lack of variety in teaching 

media can lead to low student engagement. This issue was also observed in IPAS 

(Science and Social Studies) lessons on the water cycle, which require visual aids 

to facilitate conceptual understanding. This study aims to describe strategies for 

utilizing the Qreatif app as a learning medium for the IPAS water cycle unit and to 

identify the learning engagement of fifth-grade students at SDN Melayu 7. The study 

employed a mixed-methods approach of the concurrent embedded type with a pre-

experimental one-shot case study design. The research subjects consisted of 12 

fifth-grade students. Data were collected through observation, questionnaires, and 

structured interviews based on six indicators of learning engagement according to 

Paul B. Diedrich. The research results show that the Qreatif app is utilized at every 

stage of the PBL model and supports effective learning. Based on observations and 

questionnaires, overall, the visual, listening, emotional, and mental indicators fell 

into the “very good” category, while the oral and motor indicators fell into the 

“good” category. The research findings indicate that the use of the Qreatif app can 

serve as an alternative digital learning medium to support student engagement in 

IPAS lessons on the water cycle, particularly by strengthening oral and motor 

activities, which still require improvement. 

Keywords: Qreatif Application, Learning Activeness, Learning Media, Water Cycle 
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MOTTO 

 

“Segala sesuatu tampak mustahil sampai selesai dilakukan.” 

(Nelson Mandela) 

 

“Kebenaran. Itu adalah hal yang indah dan mengerikan, dan karena itu harus 

diperlakukan dengan sangat hati-hati."  

(Albus Dumbledore) 

 

“Aku adalah diriku yang sebenarnya, dan aku tidak malu. 'Jangan pernah malu,' 

kata ayahku yang dulu, 'ada beberapa orang yang akan menentangmu, tapi 

mereka tidak layak untuk diganggu.”  

(Rubeus Hagrid) 
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