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​Bioskop dan Pujasera di Banjarbaru​

​Muthiah Muthmainnah​
​Program Studi S1 Arsitektur, Fakultas Teknik, Universitas Lambung Mangkurat​

​2110812320022@mhs.ulm.ac.id​

​ABSTRAK​
​Industri​ ​bioskop​ ​Indonesia​ ​menunjukkan​ ​peningkatan​ ​signifikan​ ​dengan​ ​total​ ​60​ ​juta​

​penonton​ ​pada​ ​tahun​ ​2024.​ ​Namun​ ​demikian,​ ​pertumbuhan​ ​tersebut​ ​masih​ ​terkonsentrasi​ ​di​
​wilayah​ ​Pulau​ ​Jawa.​ ​Pemerintah​ ​berusaha​​membangun​​bioskop​​di​​berbagai​​kota,​​termasuk​​kota​
​Banjarbaru​​untuk​​meningkatkan​​kesetaraan​​industri.​​Saat​​ini,​​bioskop​​di​​Kalsel​​terletak​​di​​pusat​
​perbelanjaan​ ​dengan​ ​harga​ ​tiket​ ​yang​ ​relatif​ ​mahal​ ​dan​ ​memiliki​ ​fasilitas​ ​terbatas.​ ​Dengan​
​kondisi​ ​tersebut,​ ​maka​ ​diperlukan​ ​penggabungan​ ​bioskop​ ​dan​ ​tempat​ ​makan​ ​seperti​ ​pujasera​
​melalui​ ​pendekatan​ ​hibrida​ ​dengan​ ​konsep​ ​“Temu​ ​Ramai”.​ ​Konsep​ ​ini​ ​menggabungkan​ ​kedua​
​fungsi​ ​secara​ ​vertikal,​ ​menciptakan​ ​ruang​​transisi​​yang​​dimanfaatkan​​sebagai​​ruang​​publik,​​dan​
​aksesibilitas antar lantai yang ramah pengunjung.​
​Kata Kunci :​​Bioskop, Pujasera, Hibrida, Ruang publik, Aksesibilitas.​

​ABSTRACT​

​The​ ​Indonesian​ ​cinema​ ​industry​ ​has​ ​shown​ ​significant​ ​growth​ ​with​ ​a​ ​total​ ​of​ ​60​ ​million​
​viewers​​in​​2024.​​However,​​this​​growth​​is​​still​​concentrated​​in​​the​​Java​​Island​​region.​​The​​government​
​is​ ​working​ ​to​ ​build​ ​cinemas​ ​in​ ​various​ ​cities,​ ​including​ ​Banjarbaru,​ ​to​ ​improve​ ​industry​ ​equity.​
​Currently,​ ​cinemas​ ​in​ ​South​ ​Kalimantan​ ​are​ ​located​ ​in​ ​shopping​ ​centers​ ​with​ ​relatively​ ​expensive​
​ticket​​prices​​and​​limited​​facilities.​​Given​​these​​conditions,​​a​​combination​​of​​cinemas​​and​​dining​​areas​
​such​ ​as​ ​food​ ​courts​ ​is​ ​needed​ ​through​ ​a​ ​hybrid​ ​approach​ ​with​ ​the​ ​"Temu​ ​Ramai"​ ​concept.​ ​This​
​concept​​combines​​both​​functions​​vertically,​​creating​​a​​transitional​​space​​used​​as​​a​​public​​area​​with​
​visitor-friendly accessibility between floors.​
​Keywords:​​Cinema, food Court, Hybrid, Public Space,​​Accessibility.​
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