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ABSTRAK

Nazwa Nabela, 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi
Padlet ULIK (Ular Tangga Interaktif Kreatif) sebagai Penunjang Pembelajaran
Ekonomi Siswa Kelas X SMA Negeri 11 Banjarmasin. Skripsi, Program Studi
Pendidikan Ekonomi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas
Lambung Mangkurat Banjarmasin. (Pembimbing: Prof. Dr. Dwi Atmono, M.Pd.,
M.Si.)

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
aplikasi Padlet ULIK sebagai penunjang dalam pembelajaran Ekonomi, khususnya
materi Industri Keuangan Nonbank (IKNB) untuk siswa kelas X SMA Negeri 11
Banjarmasin yang ditinjau berdasarkan aspek kevalidan dan kepraktisannya.
Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) dengan
model four-D (4D) Thiagarajan (1974) yang dimodifikasi menjadi tiga tahap, yaitu
Define, Design, dan Develop. Hasil validasi menunjukkan bahwa media Padlet
ULIK memperoleh skor rata-rata kevalidan sebesar 4,46 yang termasuk dalam
kategori sangat valid, sementara persentase kepraktisan media berdasarkan
penilaian ahli materi, ahli media, dan respon siswa sebesar 89,3% yang tergolong
sangat praktis. Media ini mengintegrasikan konten teks, video, dan permainan
edukatif ular tangga dalam satu platform digital yang menarik dan mudah diakses.
Berdasarkan hasil tersebut, media Padlet ULIK dinyatakan layak dan praktis untuk
digunakan dalam proses pembelajaran ekonomi, serta mampu meningkatkan
partisipasi dan pemahaman siswa secara interaktif dan menyenangkan. Penelitian
ini diharapkan dapat menjadi rujukan dalam pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis teknologi di jenjang pendidikan menengah.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Padlet, Ular Tangga Edukatif, Ekonomi
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ABSTRACT

Nazwa Nabela, 2025. Development of Learning Media Based on the ULIK Padlet
Application (Creative Interactive Snakes and Ladders) as a Support for Economic
Learning for Grade X Students of SMA Negeri 11 Banjarmasin. Thesis, Economic
Education Study Program, Faculty of Teacher Training and Education, Lambung

Mangkurat University Banjarmasin. (Supervisor: Prof. Dr. Dwi Atmono, M.Pd.,
M.Si.)

This study aims to develop learning media based on the ULIK Padlet application
as a support for learning Economics, especially the Non-Bank Financial Industry
(IKNB) material for grade X students of SMA Negeri 11 Banjarmasin which is
reviewed based on its validity and practicality aspects. This study uses a Research
and Development (R&D) approach with the Thiagarajan (1974) four-D (4D) model
which is modified into three stages, namely Define, Design, and Develop. The
validation results show that the ULIK Padlet media obtained an average validity
score of 4.46 which is included in the very valid category, while the percentage of
media practicality based on the assessment of material experts, media experts, and
student responses was 89.3% which is classified as very practical. This media
integrates text content, videos, and educational snakes and ladders games in one
attractive and easily accessible digital platform. Based on these results, the ULIK
Padlet media is declared feasible and practical for use in the economics learning
process, and is able to increase student participation and understanding
interactively and enjoyably. This research is expected to be a reference in the
development of technology-based interactive learning media at the secondary
education level.

Keywords: Learning Media, Padlet, Educational Snakes and Ladders, Economics
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MOTTO

“Allah SWT tidak akan membebani seorang hamba melainkan sesuai dengan
kemampuannya.”

(Q.S Al-Bagarah: 286)

“Maka sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya beserta
kesulitan ada kemudahan. Apabila engkau telah selesai (dengan suatu kebajikan),
teruslah bekerja keras (untuk kebajikan yang lain). Dan hanya kepada Tuhanmu
berharaplah.”
(Q.S Al-Insyirah: 5-8)

“Jangan lupa untuk berdoa, selalu bersyukur, tetap tersenyum dan bahagai”
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PERSEMBAHAN

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT atas limpahan
rahmat, Taufiq, hidayah dan innayah-Nya sserta berkah yang diberikan, sehingga
penulis dapat menyelesaikan skripsi ini tepat pada aktunya. Skripsi ini penulis

persembahkan untuk:

Kedua orang tua saya, cinta pertama dalam hidupku Ayah dan Pintu surga sekaligus
cahaya hidupku Ibu.

”Terima kasih atas cinta, kasih sayang, dukungan, dan doa yang tiada henti. Ayah
dan Ibu selalu berjuang keras untuk memastikan bahwa anaknya mendapatkan
pendidikan yang terbaik. Pengorbanan dan kerja keras Ayah dan Ibu menjadi
sumber Inspirasi terbesar dalam hidup. Tanpa dukungan dan doa dari Ayah dan Ibu,
saya tidak akan mampu mencapai titik ini. Skripsi ini adalah wujud dari usaha dan

semangat yang Ayah dan Ibu tanamkan dalam diri saya.”

Kakak-kakakku tersayang serta Adik-adikku tercinta.
“Terima kasih kalian selalu menjadi penyemangat dalam setiap langkah
perjuanganku. Dukungan motivasi, dan cinta kalian menjadi kekuatan yang tak

ternilai serta mendorong saya untuk terus berjuang dan tidak pernah menyerah.”

Keluarga

“Kepada seluruh keluarga baik dari keluarga Ayah maupun keluarga Ibu yang tidak
dapat disebutkan satu persatu terima kasih atas doa, nasihat, dan seala bentuk
dukungan yang telah diberikan. Semoga karya ini dapat menjadi ungkapan rasa

terima kasih yang tulus untuk kalian semua.”

Diri sendiri

“Terima kasih untuk diri sendiri karena sudah mampu berusaha keras dan berjuang
sejauh ini. Yang telah berani merantau, meninggalkan zona nyaman demi masa
depan. Terima kasih karena sudah berusaha sekuat tenaga untuk tidak menyerah

sesulit apapun rintangan perkuliahan dan rumitnya proses penyusunan skripsi ini.
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Tidak menyerah meski sering merasa lelah dan ingin pulang. Menyelesaikan
semuanya dengan sepenuh hati adalah pencapaian besar yang layak dibanggakan.

Terima kasih sudah sejauh ini, tetap kuat dan terus melangkah.”



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, Tuhan Yang
Maha Pengasih dan Penyayang, atas limpahan ilmu, inspirasi, serta kemuliaan yang
diberikan. Berkat kehendak-Nya penulis dapat menyelesaikan penyusunan skripsi
yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Padlet
ULIK (Ular Tangga Interaktif Kreatif) sebagai Penunjang Pembelajaran
Ekonomi Siswa Kelas X SMA Negeri 11 Banjarmasin”.

Penelitian ini sebagai penelitian pengembangan yang bertujuan untuk
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konsep permainan edukatif Ular Tangga Interaktif Kreatif (ULIK). Media ini
dirancang khusus untuk mendukung proses pembelajaran mata pelajaran Ekonomi
pada siswa kelas X di SMA Negeri 11 Banjarmasin.

Penulisan skripsi ini merupakan salah satu syarat untuk memperoleh gelar
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bantuan, dukungan, serta arahan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis
mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Prof. Ahmad Alim Bachri, S.E., M.Si. selaku Rektor, Universitas
Lambung Mangkurat.
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4. Bapak Prof. Dr. Dwi Atmono, M.Pd., M.Si. selaku dosen Pembimbing yang
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