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PENGEMBANGAN MEDIA KONKRET BERUPA PUZZLE VOLUME
BERBASIS KUBUS SATUAN UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP VOLUME BANGUN RUANG PADA SISWA KELAS V SD (oleh:
Annisaturrahmah; Pembimbing: Elli Kusumawati, Muhammad Sa’duddien Khair;
2025; 74 Halaman)

ABSTRAK

Pemahaman konsep berperan sebagai dasar utama dalam proses belajar
matematika, terutama ketika siswa mempelajari materi volume bangun ruang.
Namun, siswa sekolah dasar masih mengalami kesulitan dalam memahami konsep
volume karena pembelajaran yang dominan bersifat simbolik dan berfokus pada
pengunaan rumus tanpa memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengalami
pembelajaran  yang bersifat konkret. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media konkret berupa puzzle volume berbasis kubus satuan yang
dirancang untuk meningkatkan konsep volume bangun ruang pada siswa kelas V
SD. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan Plomp yang terdiri dari lima fase, yaitu investigasi
awal, desain, realisasi atau konstruksi, tes, evaluasi, dan revisi serta implementasi
terbatas. Subjek penelitian terdiri atas tiga validator dan delapan peserta didik kelas
V SD Negeri Sungai Bakung sebagai subjek uji coba terbatas. Instrumen yang
digunakan meliputi lembar validasi ahli, angket respon siswa, dan soal evaluasi
untuk mengukur pemahaman konsep volume bangun ruang. Hasil validasi
menunjukkan media berada pada kategori sangat valid dengan skor rata-rata 3.4.
Angket respon siswa menunjukkan bahwa media mudah digunakan dan menarik
sehingga dinilai sangat praktis. Hasil keefektifan menunjukkan bahwa enam dari
delapan siswa mencapai nilai di atas KKM. Dengan demikian, media konkret
Puzzle volume ini dinyatakan valid, praktis, dan efektif digunakan untuk
meningkatkan pemahaman konsep volume bangun ruang pada siswa kelas V SD.

Kata kunci: Media Konkret, Puzzle Volume, Kubus Satuan, Volume Bangun Ruang
Kubus, Pemahaman Konsep



Development of Concrete Media in the Form of Unit-Cube-Based Volume Puzzles
to Improve Students’ Understanding of Volume Concepts in Three-Dimensional
Shapes in Grade V of Elementary School (by: Annisaturrahmah; Advisors: Elli
Kusumawati, Muhammad Sa'duddien Khair; 2025; 74 pages)

ABSTRACT

Conceptual understanding plays a key role in the mathematics learning process,
especially when students learn about the volume of solid figures. However,
elementary school students still have difficulty understanding the concept of
volume because learning is predominantly symbolic and focuses on the use of
formulas without providing opportunities for students to experience concrete
learning. This study aims to develop concrete media in the form of unit cube-based
volume puzzles designed to improve the concept of solid volume in fifth-grade
elementary school students. The research method used is Research and
Development (R&D) with the Plomp development model, which consists of five
phases, namely preliminary investigation, design, realization or construction,
testing, evaluation, and revision and limited implementation. The research subjects
consisted of three validators and eight fifth-grade students at Sungai Bakung Public
Elementary School as limited test subjects. The instruments used included expert
validation sheets, student response questionnaires, and evaluation questions to
measure the understanding of the concept of solid volume. The validation results
showed that the media was in the highly valid category with an average score of
3.4. The student response questionnaire showed that the media was easy to use and
interesting, so it was considered very practical. The results show that six out of eight
students achieved scores above the minimum passing grade. Thus, this concrete
puzzle medium is declared valid, practical, and effective for improving fifth-grade
elementary school students' understanding of the concept of volume in three-
dimensional shapes.

Keywords: Concrete Media, Volume Puzzle, Unit Cube, Volume of Cube Spaces,
Concept Understanding
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