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PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan untuk gelar kesarjanaan di suatu perguruan tinggi dan sepanjang 

pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau 

diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan 

disebutkan dalam daftar pustaka. 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI POLINOMIAL KELAS XI SMA DENGAN MODEL 

TUTORIAL (Oleh: Olyvia Ika Aibina; Pembimbing: R. Ati Sukmawati, Delsika 

Pramatasari; 2026; 85 halaman) 

 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan serta mengukur kevalidan media 

pembelajaran interaktif berbasis web pada materi polinomial kelas XI SMA dengan 

menerapkan model tutorial. Penelitian menggunakan metode Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang dibatasi pada 

tahap analisis, desain, pengembangan, dan evaluasi. Media dikembangkan 

berdasarkan delapan langkah model tutorial, yaitu pendahuluan, penyajian 

informasi, pertanyaan dan respons, penilaian respons, pemberian umpan balik, 

pengulangan, pengaturan segmen pembelajaran, dan penutup. Produk yang 

dihasilkan berupa media pembelajaran interaktif berbasis web yang 

mengintegrasikan materi, latihan, kuis, evaluasi, umpan balik, progres belajar, serta 

halaman guru untuk memantau aktivitas dan hasil belajar siswa. Kevalidan media 

dinilai melalui validasi oleh ahli materi dan ahli media menggunakan lembar 

validasi. Hasil validasi memperoleh skor rata-rata 4,12 dari ahli materi dan 4,18 

dari ahli media yang termasuk dalam kriteria validitas sangat tinggi. Berdasarkan 

hasil tersebut, media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi polinomial 

dinyatakan valid dan dapat digunakan sebagai media pendukung pembelajaran yang 

interaktif dan terstruktur. 

Kata kunci: ADDIE, media pembelajaran interaktif, model tutorial, pembelajaran 

berbasis web, polinomial. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

POLYNOMIAL TOPICS FOR GRADE XI SENIOR HIGH SCHOOLUSING THE 

TUTORIAL MODEL (By: Olyvia Ika Aibina; Supervisors: R. Ati Sukmawati, 

Delsika Pramatasari; 2026; 85 pages) 

 

ABSTRACT 

This study aimed to develop and determine the validity of web-based interactive 

learning media on polynomial material for Grade XI senior high school by applying 

the tutorial model. The study used the Research and Development (R&D) method 

with the ADDIE development model, which was limited to the analysis, design, 

development, and evaluation stages. The media were developed based on the eight 

steps of the tutorial model, namely introduction, information presentation, 

questions and responses, response assessment, feedback, repetition, lesson segment 

arrangement, and closing. The resulting product was web-based interactive learning 

media integrating learning materials, exercises, quizzes, evaluations, feedback, 

learning progress, and a teacher page for monitoring students' activities and learning 

outcomes. The validity of the media was evaluated by material experts and media 

experts using validation instruments. The validation results yielded an average 

score of 4.12 from the material experts and 4.18 from the media experts, which 

were categorized as having a very high level of validity. Based on these results, the 

web-based interactive learning media on polynomial material were declared valid 

and could be used as interactive and structured learning support media. 

Keywords: ADDIE, interactive learning media, polynomial, tutorial model, web-

based learning. 
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